Pokrocile moznosti vyberu

Mozna jste spokojeni s nastroji, ktere vam ZPS
nabizi. Pomoci nastroju Obdelnikovy vyber,
Kouzelna hulka, Laso nebo Polygonove laso asi
dokazete vyresit.v kombinaci s riznymi hodnotami
Rozmazani a nastavenim policka Spojity radu
beznych i komplikovanych situaci. Presto

jsou ale prilezitosti, kdy je vhodne pokusit se
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experimentovat a do vyberu zapojit'i jine nastroje.

Podivejte se na vedlejsi obrazek: chtél bych vybrat jenom kvét do
jiného snimku. Vypada to, Ze kouzelnou htilkou vyberu Zlutou, pfi-
dam Cervenou a jsem hotov. Ale pfi nastaveni malé tolerance se
zluté listky nevyberou celé, pfi velké toleranci se za¢nou vybirat

i ¢asti poupat v pozadi, s ¢ervenou je to podobné. Pokud bych po-
uzil nastaveni s vypnutym polickem Spojity, musel bych zase po-
stupovat listek od listku. Pfitom ta zluta vypada tak kontrastné!

Vyuziti kanalu

Pokud si uvédomime, Ze vSechny barvy jsou tvoreny tremi zaklad-
nimi slozkami - kanaly, co se stane, pokud bychom tfeba s jednot-
livymi kanaly trochu zapracovali? Nepomohlo by to lépe oddélit
Zlutou barvu od ostatnich. Jisté si vzpomenete, Ze Zluta a modra
jsou vzdjemné komplementarni barvy (pfidavani modré ubira zZlu-
tou a obracené). Pokud se chcete presvédcit, kolik a kterych slo-
7ek barva obsahuje, pouzijte nastroj Vyplii (G) nebo Stétec (B).
Kapatkem (je vedle barevného polic¢ka na listé voleb) kliknéte na
barvu, kterou chcete urcit. Potom najedte kurzorem - neklikat! —
na barevné poli¢ko nebo na kapatko a ve vyskakovacim poli¢ku se
zobrazi slozky RGB nabrané barvy. V prikladu vlevo to jsou hod-
noty R: 250, G: 255 a B: 83; jak vidite hodnota B je vyrazné nejnizsi,
zatimco ostatni dvé jsou témér stejné a na maximu (255). Proto je
tato nabrand barva témér syté Zluta.

Pro vytvofeni vybéru tedy vzhtru do kanala. PouZijeme napft. na-
stroj Upravit > Efekty > Michéani kanal. Mohli bychom s kanaly
pracovat razné, ale urcité prvnim krokem bude prohlidka toho, jak
jednotlivé kandly vlastné€ vypadaji. V seznamu Kandl vyberte po-
lozku Odstiny 3edi a postupné nastavte hodnoty Cervené/Zelena/
Modra na 100/0/0, 0/100/0 a konec¢né 0/0/100.
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Jak je z obrazku vidét, nabizi ¢erveny kanal celkem dobry vybér
kvétiny, chce to jenom trochu ztmavit okoli. Zeleny kanal vypada
jako pouZitelny pro odfiltrovani vnitrkt kolem stfedu kvétu a ma
velmi dobré okraje listki. Modry kandl by byl pouzitelny snad

jen pro celkovou Gpravu celé plochy obrazku - celkové ztmaveni
nebo zesvétleni. Ani jeden kanal nelze pfimo pouZit pro vybér, ale
jejich kombinaci miazeme dosahnout dobrého vysledku.

V prvnim kroku pouZzijeme kombinaci viech tfi kanald, abychom
dostali dobry okraj kvétiny, ve druhém kroku zkusime pouZzit
modry nebo zeleny kandl pro odstranéni mist mezi listky u stredu
kvétu.

Obrys kvétiny

Mame zapnut kanal Odstiny Sedi, Cerveny kanaly (ten bude zéakla-
dem vybéru) nastavte na 100 % (@) a ostatni na 0 %. Stahneme
modry kandl, aZ nepotfebné ¢asti obrazku co nejvice ztmavnou
(®). V dalsim kroku pfidame zeleny kanal, abychom dostali co
nejsvétlejsi okraj kvétu. Pouzijte i jezdce Cerveny a Ofset, abyste
dostali co nejsvétlejsi Spicky listki kontrastné se odrazejici od co
nejtmavsiho pozadi (@) - ne viude to pujde, ale mist na pozdéjsi
opravu by nemélo ztstat pfili§ mnoho. Kliknéte na OK.

Abychom jesté zvysili kontrast, pouzijeme Urovné (Upravit > Vy-
lepsit obraz > Urovné (Shift+L). Posunutim ¢erného jezdce (levy
jezdec) nastavte ¢erny bod tak, aby vétSina obrazku mimo listky
byla ¢ernd, a dolad'te polohu bilého jezdce, aby listky byly co nej-
svétlejsi, bilé. Pro jemné doladéni pouZzijte i stredni jezdec. V idedl-
nim pfipadé byste méli dostat: vSe, co nepatfi ke kvéting, je cerné,
vse, co je kvétinou, je bilé. Na drobnosti nehledte, ty se opravi,
stejné jako si zbytecné nevsimejte vnitrku kvétu, s tim jesté bu-
deme pracovat (@). Jakmile budete spokojeni, kliknéte na OK.
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PriSel Cas na vytvoreni vnéjsiho obrysu. Pfedevsim projdéte ob-
rys kvétu a vSe, co neni Cerné a nepatfi ke kvétiné, vyberte volné
od ruky Lasem (L) a nastrojem Vypln vyplite ¢ernou barvou (@).
Abyste vyplnili skute¢né vse, nastavte vysokou hodnotu Tolerance
(255) a nezaskrtavejte policko Spojity. Na nékteré casti muzete po-
uzit i Polygonové laso (N) a udélat dokonalé oddéleni listku od po-
zadi. Vysledkem bude ¢erna plocha s (téméf) dokonalym bilym
obrysem kvétu ().

Kouzelnou hiilkou (W) s hodnotami Rozmazani 0 a Tolerance 50-
100 a bez zaSkrtnutého polic¢ka Spojity kliknéte na néktery z bilych
listk1. Vybere se obrys kvétuy, ale stfed je vybran pouze ¢aste¢né.
Nastrojem Laso (L) nebo Polygonové laso (N) s Rozmazanim Ovy-
berte cely stfed - drzte se uvnitt listk1 (@), nevyjedte ven z ob-
rysu, s vyjimkou mist, kde neni jind moznost. Cely takto vytvoreny
vybér vypliite bilou barvou pomoci nastroje Vypln (G). Potom vy-
bér invertujte (Vybér > Invertovat vybér (Ctrl+Shift+])) a vyplite
ho ¢ernou barvou. Prohlédnéte si pozorné plochu kvétu a tam,
kde ziistal néjaky zapomenuty Cerny flicek, vyberte ho Lasem (L)
od ruky a vybarvéte bilou (nebo pferazitkujte bilou). Nyni mame
jakz takz pouzitelny obrys, chybi uz jenom upravit vnitiek. Tento
upraveny obrazek si zatim uloZte, tfeba jako Obrys.jpg (ja bych
ale dal pfednost formatu tif, viz ivod knihy o souborovych forma-
tech).

Uprava stiedu kvétiny

Pro upravu stfedu kvétiny (odstranéni prihleda mezi listky) mu-
Zeme pouzit nejlépe zeleny kandl, jak jsme si ukazali na predchozi
strané.

Misto okna Michani kanalu ale miZeme pouZzit tfeba okno Upravit
barvy. VyuZijeme toho, co jsme si jiZ pfipravili - v naSem ¢ernobi-
lém obrazku kliknéte Kouzelnou htilkou (Rozmazani 0, Tolerance

100) na bily kvét a do vzniklého vybéru nactéte pomoci VloZit ob-
razek (I) pivodni barevny obrazek (kliknéte na tlacitko Vlozit ze

souboru [ v listé voleb a vyberte ptivodni soubor s kvétem (@).

Pfikazem (Upravit > Vylepsit obraz > Urovné (Shift+L)) vstoupime
do dialogu pro préaci s irovnémi (jenom pfipominam, Ze mame
stale aktivni vybér, takZze zmény, které budeme délat se nedotknou
Cerné plochy. ProtoZe uz vime, Ze pro vybér kolem stfedu obrazku
neni modry kanal pouzitelny, podobné jako Cerveny (viz ptred-
chozi strana), pouZiji pouze zeleny kanal a ostatni dva pripadné
pouzijeme pouze pro mirné doladéni.

V kanalu Zelena nastavite Cernym (levy) a bilym jezdcem kontrast
tak, abyste co nejlépe oddélili prithled mezi okvétnimi listky od
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kvétu. Pro doladéni pouzijete i stfedni jezdec (®). Pro doladéni
- tedy co nejlepsi odliSeni prithledu od okvétnich listku pouzijte
pfipadné i kanaly Cervena a Modra. Barva obrazku nehraje roli.
Dialogové okno Urovné uzaviete pomoci OK a vratite se do pu-
vodniho obrazku - ale nyni podivné barevného. Vétsinu prithled
budete moci vybrat - jsou to ty, které jsou tvofeny uzavienymi
plochami zelené barvy, kolem stfedu kvétu. Postaci k tomu Kou-
zelna hilka (W) s nastavenim Rozmazani 0 a Tolerance muaze byt
vEtsi, tfteba kolem 50 az 100 a zaskrtnéte poli¢ko Spojity.

Porad je aktivni pavodni vybér, proto nastavte rezim pridavani

k vybéru a postupné kliknéte na jednotlivé zelené plosky ko-

lem stfedu kvétu (@). Pokud se nékde nevybere cela ploska,
neopravujte — pouzijte Ctrl+Z pro krok zpét a zvyste hodnotu To-
lerance a opakujte vybér plosky znovu. V pripadé€, Ze se vybira

i ¢ast okolni plochy, ktera jiz pfislusi okvétnimu listku, vratte se

o krok zpét a sniZte hodnotu Tolerance. Nékde budete mozna mu-
set misto kouzelné htlky pouzit i Polygonové laso (N) nebo Laso
(L). Vysledkem bude vybér, ktery zahrnuje vse, mimo stfedu
kvétu a vSech okvétnich listki. Prohlédnéte si okraje vybéru a pfi-
padné poopravte néktera vadna mista (@). Hotovy vybér vypliite
bud’ ¢ernou nebo jinou hodné kontrastni barvou, kterou budete
moci snadno jednim kliknutim kouzelné hiilky vybrat a pfitom ne-
zasdhnout do vlastniho kvétu. Udélejte inverzi vybéru (Vybér >
Invertovat vybér) a pouzijte jinou barvu pro vyplnéni vlastniho
kvétu. Soubor ulozte pod jinym jménem. Pokud budete nyni chtit
pracovat se samotnym kvétem, oteviete soubor s pravé vytvore-
nou maskou, jedinym kliknutim na (v mém p¥ipadé) bilou plochu
kvétu udélate vybér a do ného nactete ptivodni obrazek. Pomoci
Ctrl+C muzZete vybér i s obrazkem kopirovat a vkladat do jinych
obrazkd, nebo vyuzit jakoukoliv jinou techniku pro montaze, kte-
rou jsme si jiz ukazali. Pokud budete chtit obrazek pouzivat ve
vetsim zvétSeni, bude vhodné vybér ponékud zuzit a obrazek po-
nékud (o nékolik malo pixelt) ofiznout a zbavit se lemu.
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