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Spravny histogram

Vse potrebne je sice uvedeno

v.zakladnim pruvodci ZPS,

ale protoze jsem se setkal

s celou radou ,,podivnych*
nazoru na histogram, a to i na
mistech, kde byste to necekali,
Jeste neco malo k histogramu
obecne. :
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Spravny histogram neexistuje!

Mozna vas to prekvapi, ale nic takového, jako ,,spravny* histo-
gram skute¢né neexistuje (i kdyz to néktefi tvrdi). Jsou snad ty ob-
razky vedle Spatné? Vzdyt kazdy z téch histogramu je zcela jiny!
Znovu vas odkazu na zakladni pfirucku, kde je uvedena fada p¥i-
kladt i s komentafi. Tak k ¢emu histogram je, kdyz Zadny spravny
vzor neexistuje?

Histogram je nastroj pro diagnézu

Histogram neni Zadna norma, histogram je skvély pomocnik, po-
kud potiebujete odhalit problém, nebo se pfi Gpravach snimku
problémim vyhnout. Urcité je chybné fotografovat tak, abyste do-
sahli ,spravného* histogramu! Bryan Peterson, jehoz knihy vyda-
vame, o pouziti histogramu pii fotografovani doslova fika: ,.Je to
neuzitecny ndstroj, jehoz hlavnim smyslem je, jak se zdd, zptisobit
hysterii mezi fotografy, kteii ziistdvaji casto bezradné stdt nad hle-
ddcky svych apardtii a lamentuji nad ,,vypdlenymi plochami“ nebo
Lzalitymi stiny“, misto aby si uvédomili, Ze v protisvétle budou mit
vzZdy vypdlend, presvétlend mista a slité bloRy stinii (a to dokonce
na filmu). Pokud nebude vynalezen apardt, ktery zaznamend uplny
I6stupriovy dynamicky rozsah svétla tak, jak jej vidi lidské oko, bu-
dou vzdy existovat prepaly a zalité stiny. V soucasnosti je vétsina
digitdlnich zrcadlovek schopna obsdhnout rozsah Sesti az sedmi ex-
pozicnich stupni.

Histogramu je treba rozumét

Histogram neni nic jiného neZ znazornéni Cetnosti obrazovych
bodi1 pro jednotlivé tony. Urovné tont jsou zobrazeny ve formé
vodorovné §kaly od ¢erné (hodnota 0) po bilou (hodnota 255).

V kazdém bodé §kaly je zobrazen pocet bodi, které maji pravé
tuto hodnotu jasu. Cim vy33i je tedy v daném misté hodnota, tim
vice je tato hodnota v obrazku zastoupena. UZ prvnim pohledem
na graf mizete zjistit, zda jsou hodnoty jasi rovnomérné zastou-
peny po celé skale nebo ne. Ihned si mizZete v§imnout vyrazné ne-
rovnomérného rozdéleni, kdy miiZe byt cely graf jakoby stésnam
u levého (tzv. nizka tonina, low-key) nebo pravého okraje (tzv. vy-
soka ténina, high-key). Casto muize byt cely priibéh stésnan do tiz-
kého pasma nékde uprostred Skaly, nebo naopak roztazen tak, ze
ve stfedni ¢asti je bodi minimum a vSechny jsou natésnany u le-
vého a pravého okraje skaly. Podivejte se na nékolik obrazka a his-
togram vlevo a zkuste je pfiradit. Vsimejte si celkové tonality: zda
je obrazek spiSe tmavy nebo svétlejsi, zda jsou tony rozlozeny rov-
nomérné, nebo jsou tam vyrazné svétla ¢i tmava mista...
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Jak cist histogram

Vsechno potrebne

k histogramu jsem (snad
dostatecne) napsal
v.zakladnim pruvodci k ZPS.
Zde se budeme zabyvat uz
Jjenom pouzitim tohoto nastroje
pri upravach snimku.

V dnesni dobé digitalnich aparatt ob-
vykle nehrozi to, Ze byste poridili velmi
malo kontrastni snimek. SpiSe ptjde

o snimek $patné nebo nevhodné expono-
vany, ktery potfebuje upravit rozlozeni
tont - tonalitu. S vyrazné nedostateCnym
kontrastem se Castéji setkate pfi porizeni
obrazka pomoci skeneru.

Podivejte se na vedlejsi obrazek (@); ne-
jsem to ja, ale jeden z mych vzdalenych
predk) a jeho histogram (). Z histo-
gramu je na prvni pohled jasné, Ze roz-
lozeni jast zacina daleko za arovni 0
(Cernd) a kon¢i hodné brzo pred drovni
255 (bila). Drive, neZ se pustime do hod-
noceni a pripadnych aprav, DOPORU-
CUJI obrazek ofiznout na koneény tvar.
Casti snimku, které odfiznete mohou
velmi Casto vyrazné ovlivnit tvar his-
togramu a bylo by zbyte¢né provadét
néjaké tpravy na datech, ktera byste na-
sledné ofiznutim vyrazné pozmeénili.
Ukazka (@) ukazuje ofiznuty obrazek

a (@) histogram, se kterym zaéneme pra-
covat.

S histogramem se muZete v ZPS setkat
na raznych mistech: v okné Nahled ho
muzete vyvolat z kontextové nabidky po
pravém kliknuti na nahled, v okné Edi-

Nic jesté nemusi byt nula. | kdyz to vy-
pada, Ze v nejsvétlejsi ¢asti histogramu
(©) nic neni, Cisla jasné vypovidaji, Ze
tam je celkem 4472 obrazovych bod
(pixelt). To také je diivodem toho, Ze Po-
lozka odstinli ukazuje celkem 256, tedy
plnou tonalitu.

toru pfikazem Zobrazit > Histogram nebo
pfimo klavesovou zkratkou Ctrl+H. Nej-

gram v Editoru:

Kanal (@): zde muzete zvolit, zda
chcete zobrazovat rozlozeni tont slo-
zeného RGB obrazku (Intenzita), nebo
rozloZeni jednotlivych kanala R, G a B.
BéZné budete sledovat histogram ce-
1ého sloZeného obrazku, jednotlivé ka-
naly pouzijete pfi feSeni problému

s barvou.

Statistika (®): pokud jste zaméreni na
Cisla, najdete zde celou fadu udaja,
které presnéji popisuji rozlozZeni ténua,
z nich ale pouze nékteré pro vas bu-
dou asi mit rozumny vyznam.

Pocet bodti: odpovida poctu obrazo-
vych bodt, pro které je histogram
sestaven. Pokud pracujete s celym ob-
razkem, jde o pocet obrazovych bodu
(pixel) obrazku, v pripadé, Ze pracu-
jete s vybérem (@), je to pocet bodu
vybéru.

Odstinti: ukazuje kolik t6nt aktualné
vyhodnocovana oblast obrazku sku-
te¢né obsahuje. Na ukazce (@) je pro-
veden pouze maly vybér z obrazku,
ktery obsahuje pouze 139 odstint
misto ptivodnich 256 pro cely obrazek.
Uroven, Pocet a Procent (@): umis-
tite-li kurzor do oblasti histogramu,
zobrazi se v polozce Uroveii ¢iselna
hodnota odpovidajici urovné skaly.
Polozka Pocet zobrazi celkovy pocet
pixeld této irovné a v Procent je za-
stoupeni z celkového poctu pixelt. Po-
kud kurzorem vytahnete celou oblast
(©), zobrazi Uroven odpovidajici roz-
sah na stupnici (zde 213-256), v Pocet
je pocet pixell v této oblasti, coz pred-
stavuje pocet Procent z celkového po-
Ctu pixelt.
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Bily bod, cerny bod - kontrast

Stare (dobre) pravidlo rika - ve snimku by mela

byt zastoupena, plna skala tonu - od bile az

po zcela cernou: Neberte to zase az tak zcela
doslova, ale je na'tom hodne pravdy. Obrazky,

ve kterych je nedostatek obrazovych bodu, ve
svetlech nebo stinech mohou plisobit mdle, jejich
barvy jsou nevyrazne.

Nastavenim tzv. bilého (resp. ¢erného) bodu upravujete prede-
vS§im celkovy kontrast snimku. Vedlejsi obrazek pusobi velmi
mdle, ma velmi maly kontrast, barvy jsou nevyrazné. Pohled na
histogram odhali v3e: pfikazem Zobrazit > Histogram (Ctrl+H) zob-
razite histogram (€). Jak ukazuje obrazek, od urovné 211 az do
255 neni jediny obrazovy bod. Podobné od trovné 0 do 37 neni
zadny obrazovy bod. Do arovné 72 lezi pouze 0,5% obrazovych
bodt, podobné 0,5% zahrnuje oblast 162 az 255. Snimku tedy zcela
chybi jak svétla, tak stiny, vSechny obrazové body lezi natésnany
ve stfednich tonech.

Urovné

Prvnim krokem pf¥i Gpravé obrazku bude nastaveni bilého a Cer-
ného bodu. V tomto pfipadé pouzijeme dialogové okno Urovné
(Upravit > Vylepsit obraz > Urovné (Shift+L)).

Pri celkovych tpravach budete pracovat s celkovym zobrazenim
snimku, pfi detailnich tpravach vybranych ¢asti obrazku asi vy-
uzijete moznost zvétsit si zobrazeni snimku - k tomu slouzi sku-
pina tlacitek (@). Celé dialogové okno je pro posouzeni uprav
vhodné zvétsit, bud taZzenim za nékterou stranu nebo dolni pravy
roh, pfipadné pomoci tlacitka Maximalizovat (€)) vpravo nahofte.
Podrobny popis - viz zakladni pfirucka ZPS.

Vychozi nastaveni. Kdyz oteviete dialogové okno, zvyknéte si jako
prvni krok klepnout na tladitko Vychozi nastaveni (@). Posledni po-
uzité nebo jiné ulozené nastaveni muZete vyvolat pomoci odpovida-
jiciho tlacitka.
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Pro nastaveni bilého a ¢erného bodu postupujte takto:

Kanal
Zkontrolujte, zda pracujete se sloZzenym RGB kanélem, pfipadné
ho ze seznamu Kanal vyberte.

Nastaveni ¢erného bodu

Pro nastaveni mtzete budto zadavat ¢iselnou hodnotu v levém
poli Vstupni droven nebo tdhnout ¢erného jezdce (ten zcela
vlevo) pod histogramem. P¥i posouvani jezdce smérem vpravo
bude obrazek tmavnout. Jezdce nastavte bud odhadem na levy
zacatek histogramu, nebo na troven, kterou jste si predem zjistili
(napt. 72 pro 0,5% bodu ve stinech, viz pfedchozi strana) (®). Nej-
spiSe se ale budete Fidit podle oka.

Nastaveni bilého bodu

Postupujete obdobné jako v pfedchozim - ¢im vice posunete bily
trojuhelnicek vlevo (nastavite nizsi hodnotu v pravém policku
Vstupni trovné), tim svétlejsi obrazek bude. D¥ive jsme zjistili, Ze
0,5 % nejsvétlejsich obrazovych boda odpovida uroven 162, tak
bud'to tuto hodnotu pfimo zadate nebo pretahnete jezdce vlevo
(@), abyste hodnotu nastavili.

Nazev bily, resp. ¢erny bod, znamen4, Ze nastavujete irovné, které
se prevedou na zcela bilou (nic svétlejsiho v obrazku nebude exis-
tovat) a zcela ¢ernou (nic tmavsiho v obrazku nebude). Vsechny
obrazové body, které lezi vlevo od ¢erného bodu, budou pouze
Cerné. VSe, co lezi za bilym bodem vpravo, se pfevede na zcela
bilou. Cim vice bodi tedy ,,odfiznete®, tim vétsi riziko vzniku sli-
tych stinl nebo presvétlenych bilych ploch vznikne. Pokud chcete
pozorovat zménu histogramu po ipravach, pouzijte tlacitko His-
togram (@) a vidite, co posuny bilého a ¢erného bodu délaji. Na
obrazku dole vidite, jaka dramatickd zména se s obrazkem stala.

BILY BOD, CERNY BOD - KONTRAST



