= _mixll mek zostiovat jesté jednou pro potiebu tisku. Dalsim krokem je
tzv. vyvazeni bilé: zakladni nastaveni barev tak, aby se odstranil
pripadny barevny nadech. V pfipadé, jako je tento, se neni ceho
chytit - v obrazku neni Zadna barva, kterou bychom mohli vzit
jako referen¢ni a podle ni upravovat nastaveni bilé. Jedinym vodit-

Portret - zakladni uprayy.

Neéktere upravy portrétu jsou potrebne, jiné o
jenom mozne. Mezi ty potrebneé patri predevsim E
odstraneni ruznych vad - a je jedno zda snimku 4
a
a
=

kem je barva pleti, pletovka.

Lidska plet nabyva ale celé fady nejrazné€jsich odstint, od velmi
svétlych nartizovélych u malych déti bilé pleti, pfes riizné tmavsi
odstiny a plet nazloutlou az po velmi tmavou, az ¢ernou plet p¥i-
sludnikt nékterych africkych kmena. Pridejte k tomu liceni,
opdleni, barvu svétla v prostredi, kde fotografujete, a mate nepie-
bernou nabidku vzork pleti. Presto vSak dokazeme rozlisit to, co
je asi v normalu a co neni - v pfipadé nas, stredoevropant, prede-
vSim u bélocht tzv. kavkazského typu. Jisté znate réeni jako ,,ma
nezdravou barvu“, ,je zeleny jako sedma*“, ,je rudy jako rak® nebo
»bledy jako sténa“. Tak toto vSechno byste se méli pokusit odstra-
nit. Pokud nemate dostate¢né vycvicené oko (jako ho nemam ja),

nebo portretovaneho... Potom prichazeji na
radu nejruznejsi.vylepseni: pocinaje treba
romantickym rozostrenim a konce kompletni
vymenou pozadi. VZdy se vam ale bude lepe
pracovat's kvalitnim snimkem!

A

Oriznuti a nastaveni velikosti
Snazte se vzdy pracovat s obrazkem v konec¢né velikosti. Zbavte se

vSeho nepotfebného a rusivého, nechejte pouze to, co na obrazku
chcete mit. Pfi ipravach pracujte v zobrazeni, které odpovida asi
100-150 % vysledné tiskové velikosti. Je naprosto zbytecné, abyste
pracovali ve zvétSeni vétsim nez 200 % vysledné tiskové velikosti.

Prvnim krokem pf¥i Gpravach by mélo byt finalni ofiznuti obrazku

BE #3000

mozna vam pomuze nékolik ¢isel: nejvyssi hodnoty ma v barvé
pleti Cervena (R), potom zelend (G) a nejméné je zastoupena
modra (M). Hodnota ¢ervené by ale neméla dosahovat maxima
(255), méla by byt o néco nizsi, nejvyssi u malych déti. Zelena
by mohla byt asi o pétinu nizsi nez ¢ervend a modra jesté nizsi,

a nasledné uprava jeho velikosti, coZ jsou témata, kterymi jsme se moznd az k poloviné hodnoty Cervené. Pozor - neni to ale Zadné

jiZ podrobné zabyvali. V pfipadé na vedlejsim obrazku pocitaime
s velikosti tisku asi 19 x 25 cm na inkoustové tiskarné. Nejprve po- -
uzijte nastroj Ofiznuti (C) - v listé vlastnosti nastavte Pevny po- |ﬁ AeaEn =00 zkusmo urcime zastoupeni slozek R, Ga B ?lefové barvy. Nejjed-
mér a zadejte rozméry 19 a 25. Potom vyberte nastrojem Ofiznuti - noduseji tak, ze zvolite nastroj Vypli nebo Stétec. V list€ nastaveni
SPravny vvyiez — pfi taZeni mysi se zachovava nastaveny pomeér je vedle barevného policka kapéatko, kterym naberete kliknutim
S’E‘an 1;, x ;’5 —a lziknéte na gﬁznout (). P barvu z nékterého mista na obliceji. Potom najedete kurzorem na
kapatko - neklikat! - a ve vyskakujicim okénku se zobrazi slozky
barev (). Toto zkusmé méfeni zopakujte na nékolika mistech,

a v tomto pripadé Ize odhadovat, Ze hodnota modré je pfilis vy-
sokd, cervenda by mohla zlstat bez tprav a zelenou zkusime po-
hnout nahoru i dolt a uvidime.

Pro apravu pouziji nastroj Upravit > Vylepsit obraz > Upravit

pravidlo, pouze velmi hruba napovéda.
U obrazku, ktery upravujeme si nejprve na nékolika mistech pleti

V dialogovém okné Upravit > Zména rozméru (Ctrl+E) (@) prede-
vS8im vypnéte zaskrtnuti policka Pfevzorkovat obrazek a nasledné
zadate 19 v poli Sitka pfi nastavené jednotce Centimetry. Hodnota
Vyska i Rozliseni se prepoctou. Piepoctena hodnota vysledného

rozliSeni je asi 205 obrazovych bod( na palec (DPI), coz je napro- Wi [ | - R [ PR T p— t

sto postacujici pro zamysleny inkoustovy tisk.

Ly —— | [T 2] e —_——T barvy (Ctrl+1). V dialogovém okné Upravit barvy pouzijeme po-
Zakladni barevné a ténové iipravy Dy ——f—[E8 3 s —_—— suvniky pro jednotlivé slozky Cervend, Zelena a Modra: s ohledem
Jako tpIné prvni tpravu (po ofiznuti a Gpravé rozméri) doporu- Mgy ——f—— [l e ———[=m3d Eigfslzhmozldzgztzf: ;’gzz;za;f;i;v:gzl;gjj ;;:g;‘z;:z’szne
¢uji mirné zostreni. Je t étsi diskuzi, al éte jako fakt, o i o )
E_ K 5 : i Su]l mirne =os evm. cr n ave Vl lsv,u “ ‘ae vezmete ]‘a © av . s ——fF—— R = 4—-&—- I lené (tj. ubirame purpurovou). Pokud vam neni jasny vztah mezi
Rozliseni pro tisk. Pokud byste potrebovali upravit vedle roz- Ze pokud nezostfujete snimek pfi pofizeni ve fotoaparatu, méli b | nahlédnéte do zakladni pirucky k ZPS. kde i
g —— ; W . ; e o A e s BT g e > e ——p—[F 3 arvami, nahlédnéte do zakladni pfirucky , kde je to po-
meru i rozliseni (DPI) pro tisk, vyhledejte si postup v prvni byste ho zostFit mirné jesté pred prvnimi ipravami. Nastrojiim pro ] . . o L .
- .. ” . 5 . PR S RN T Enbusst barey I Bamrk b drobné vysvétleno. Barvy nakonec mtzeme mirné doladit posuv-
kapitole. RozliSeni neni nutné upravovat, je ale vhodné se pre- zostrovani jsme se dostatecné vénovali jiz dfive a proto se nebudu s f L el o ot niky Gamma nebo Jas - upravime tak celkové svétlost pokozky
svedcit, zda je dostatecné pro planovany tisk. tomuto tématu jiz vénovat. Na konci veskerych tprav budete sni- J E e )

Pokud bychom nyni zkontrolovali sloZzky R, G, B dostali bychom
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postupy mély dojit az na tuto hranic - vZdyt vrasky dokresluji stranite Zluty nadech. Jenom tGpravy nepiezeite, at nevyrobite

i charakter fotografovaného clovéka. o st . ek e »porcelanové“ zuby - i mala aprava staci k vyraznému zlepSeni
B+ @9 L SRQgo0a- vzhledu.
& T lniomaicij ey  Poul®
Vybelte zuby @ l V nékterych pfipadech se ale mize ukazat potfebnou totalni na-

Zuby mohou byt velmi problémovym mistem v obrazku, nastésti . hrada. Najdéte si obrazek se zuby, které by se vam hodily - tva-

neni aZ takovy problém je poopravit. Nejhorsi situace nastane, po-
kud se na snimku sejdou dobré a nepfilis dobré zuby. Nejlepsi

L o M s L o o S R e dpravou je sice dobry zubat, ale jednodussi je Zoner Photo Studio.
.IEE'!!'EH:_‘_M_L"E V prvnim kroku je potieba zuby vybrat, je jedno jaky nastroj po-
" o Kb Saiot uzijete, obvykle postaci nékolik kliknuti Kouzelnou htilkou s nasta-
‘ venim na Spojity, malé Rozmazani (5) a Tolerance 15-20, pfipadné
ji pfi dopliiovani vybéru snizte. K vybéru pridavate se stisknutou
klavesou Shift (@), odebirate p¥i drzeni Ctrl.

Prikazem Upravy > Vylepsit obraz > Upravit barvy (Ctrl+1) se do-
stanete do znamého dialogového okna (@). Pfedevsim snizte Sy-
tost, potom, zejména pro velmi Zluté zuby, pouZijte nastaveni
modré - zvySenim hodnoty zastoupeni modré barvy stahujete jeji
doplnék, Zlutou. Kone¢né doladéni provedte jezdcem Gamma, kte-
rym zuby podle potieby zesvétlite. Obdobné byste mohli pouzit

i Urovné (Upravit > Vylepsit obraz > Urovné (Shift+L)): pfi sloze-
ném kanale RGB posunete jezdec stfednich tona vlevo a tim zuby
zesvétlite (€)). Potom v modrém kanale stfednim jezdcem od-
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rem pootevienych ust, thlem pohledu, ale také zabarvenim apod.
Ja jsem zde pouzil zuby s vyrazné jinym zabarvenim, abyste roz-
dil I1épe vidéli. Prvnim krokem, ktery musite udélat, je srovnat si
koutky ust vodorovné u obou obrazki, protoze pozdéji nebudete
mit moZnost vloZené zuby pootocit. K tomu pouZzijete nastroj Srov-
nat horizont, ale BEZ Automatického ofezu (@)! Obrazek novych
zub si ulozte. Potom v upravovaném obrazku tfeba nastrojem
laso vyberte oblast pootevienych tust, nezahrnujte do vybéru ale
rty. Vybér provedte jenom s malym rozmazanim (@).

V dalsim kroku pouzijte nastroj Vlozit obrazek (I), pouzijte tlacitko
Vlozit ze souboru (®) a vyhledejte soubor se zubni nahradou. Po
vloZeni obrazku muazZete taZzenim stran nebo rohti ménit proporcio-
nalné velikost, tazenim uvnitf obrazku ménite polohu. Po umisténi
a nastaveni Sifrky novych zub tak, aby se do ust vesly, mzete

pri stisku klavesy Ctrl ménit vysku a sitku neproporciondlné. Za-
timco pfi umistovani obrazku pouzivam Pruhlednost nastavenou
tak, abych vidél jak vkladany obrazek nahove, tak puvodni snimek
dole, pfed koneénym potvrzenim tlacitkem Pouzit samoziejmé na-
stavim Prthlednost na 0. Pokud, tak jako v mém p¥ipadé, jsou
zuby nahofte ,,prolnuty” s pavodnimi dasnémi (@), muzete se
bud'to vratit o nékolik krokii zpét pomoci tlacitka Zpét (Ctrl+Z), po-
zménit vybér a vloZeni zubli zopakovat, nebo zabarveni odstranit.

Nastrojem Srovnat horizont nakonec obrazek pootocite do pu-
vodni polohy - s vyhodou k tomu vyuzijete hranu obrazku, kterou
srovnate do vodorovné. Poslednim krokem by mohlo byt srovnani
barevnosti zubli v celém obrazku, to jsou vsak jiz tipravy, které
muZete provadét pomoci nékterého z uvedenych postupt. Pro po-
rovnani jsem dole uvedl jesté jednou ptivodni, neretuSovany obra-
zek. Bohuzel tyto Gpravy se tykaji pouze snimku, pokud tedy napf.
vase partnerka (partner) projevi zajem o tuto zménu i ve skutec-

pred Gpravou
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