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A jeste zmena oblohy
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asi bych'se do toho nepoustel a vzal bych neco
hladkeho, kde bych udélal klik, klik a bylo by to.

Uprava vybéru pomoci rozmazani

U vedlejsiho obrazku bych chtél zvyraznit oblohu, udélat ji tro-
chu vice kontrastni. Vypada to velmi jednoduse - nastrojem Kou-
zelna hiilka (W) kliknu do oblohy a s vybérem provedu potiebné
upravy, napt. pomoci K¥ivek. Ma to ale maly hacek.

Abyste mohli dobfe vybrat i drobné otvory mezi vétvemi a listy
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a co nejbliZe vSem okrajam, je potfeba vybér nékolikrat zopakovat

a zkusit rtizné hodnoty Tolerance. | kdyz ale budete experimento-

HERD vat skute¢né dlouho, urcité se vim nepodafi ud€lat takové nasta-

veni, abyste nevybrali s oblohou i kusy strechy a jiné nepatfi¢né
¢asti. To vsak neni hlavni problém - ukazeme si, jak se jich snadno
zbavit. Problém se ukéaZe az po dalim kroku: pomoci Upravy > Vy-
lepsit obraz > Krivky zvySime kontrast v obloze a pomoci cerve-

ného a modrého kanalu upravime i barevnost oblohy. V detailu
(@) je vidét, ze kolem hranic vybéru vzniknou nepfijemné lemy,
které jsou jednak vysledkem ne zcela dokonalého vybéru a jed-
nak jsou to rizné ,,vady"“, které do obrazku vnesla prili§ velka
JPEG kom-
prese (byla
zvolena pii-

1i§ nizka kva-
lita snimku).
Zkusime je od-

stranit pomoci
apravy vy-
béru.
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Vycisténi vybéru

Ponecham ptivodni vybér, jenom ho nyni vycistime, aby ve vy-
béru bylo skute¢né pouze to, co potfebujeme. Pamatujte - jde nam
o vybér, obrazek nas v tomto okamziku nezajima. Vybér proto po-
moci nastroje Vypli (G) vybarvime tfeba ¢ernou. Potom vybér
pomoci Vybér > Invertovat vybér (Ctrl+Shift+]) invertuji a tento
novy vybér vyplnim bilou barvou. Obrazek (@) ukazuje vysledek
- Cerné ostruvky v bilé plose jsou bud’ prihledy mezi vétvemi,
nebo nespravné vybrané svétlé Casti, které ale nepatii k obloze.
Tato mista postupné vybereme a vyplnime bilou barvou. K dispo-
zici jsou vybéry pomoci Obdélnikového vybéru (M), Lasa (L) atd.
a nasledné vyplnéni bilou barvou, nebo nastroj Klonovaci razitko,
pripadné stétec nastaveny na bilou barvu, dostatec¢né velky po-
lomér (@), Kryti 100 a Hustotu 100. Problémem bude tuprava ko-
lem hranic vybéru. Zde pouzijeme jiz jednou uvedeny postup:
vytvofime pomocny vybér, ktery omezi tpravy pouze na urcitou
oblast obrazku (€)). Tam, kde si nejste jisti, zda oblast pat¥i k vy-
béru nebo ne, pomozte si nahledem na ptivodni obrazek. V Zoner
Photo Studiu kliknéte pravym tlacitkem na obrazek, z mistni na-
bidky vyberte Upravit > Editovat v novém okné (Ctrl+Enter) a ma-
Zete provadéné tupravy konfrontovat s origindlem (@). Vysledkem
vSech aprav bude ¢erna plocha, vymezujici ty ¢asti obrazku, které
budeme upravovat, a bila plocha, ve které tipravy provadét nebu-
deme.

RozSireni vybéru
Pouziji Upravit >
Vylepsit obraz > Za-
ostfit nebo rozma-
zat. V dialogovém
okné (@) nastavte
spiSe mensi hod-
notu Rozmazat (za-
pornd hodnota)

a Silu rozmazani
upravujte postupné
tak, aby se poné-

kud rozsirila Seda
oblast kolem pt-

§ B vodné ostrych
[ Lwwernl bt ivrorese ol Cernych mist. Po
s - kliknuta na OK se
B 3 vratite do mirné

[T® ] s |} rozmazaného
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obrazku. Nyni si zvétSete zobrazeni, abyste vidéli néktery detail,
pouzijte Kouzelnou hiilku (W) s nastavenim Rozmazani 0, Tole-
rance 100, bez zaSkrtnutého Spojity, a kliknéte na cernou plochu.
Sledujte, jaka ¢ast Sedych bodu se vybrala, a pokud byste povazo-
vali zvétSeni vybéru za nedostatecné, zvétSete Toleranci.

Naopak, pokud je vybér prili§ rozsahly, hodnotu Tolerance snizte.
Takto muiZete libovolné rozsifit nebo zizit vybér s maximalni kont-
rolou nad vysledkem (@).

Nacteni a iiprava oblohy

Nakonec jsem se rozhodl pouzit oblohu z jiného snimku, ktery byl
vyfotografovan na stejném misté v pfiblizné stejnou dobu, ale ob-
loha je na ném lépe vykreslena.

Pomoci nastroje Vlozit obrazek (I) a tlacitka Vlozit ze souboru

v listé voleb vyberete soubor a vlozite ho do aktualniho vybéru.
Tazenim za nékterou hranu nebo posunutim upravite velikost a po-
lohu nové oblohy (@). VloZeni dokoncite tla¢itkem Pouzit.

Stale je aktivni vybér, do kterého jsme oblohu nacetli. MiZeme
proto provést velmi snadno libovolnou Gpravu pouze oblohy: zvy-
Seni kontrastu, upravu barev... pomoci zvoleného filtru.

VloZeni piivodniho snimku bez oblohy

Mohli bychom ptivodni snimek vlozit pfimo do invertovaného vy-
béru. Oblohu jsem ale vloZzil do mirné zvétseného vybéru, bylo by
proto dobré hrani¢ni oblast zase mirné vratit. Pokud byste pouzil
treba Kouzelnou htilku (W) a klikli s nastavenou malou hodnotou
Rozmazani na bilou plochu, dostali byste po vloZeni obrazku asi
takovyto vysledek (€).

Zkusim proto vybér misto rozmazani opét rozsirit. Navic bych po-
tfeboval, aby se okraje vybéru skute¢né mirné prolnuly s vlo-
Zenou oblohou. Pouziji proto dalsi postup: kombinace vybéru

a stejného vybéru s rozmazanim.

Takze po vloZeni oblohy vytvofim pfikazem Vybér > Invertovat
vybér doplnék vybéru pro vlozeni zbytku obrazku. Zvolim na-
stroj Kouzelna htlka a nastavim rozmazani na hodnotu 50-100.
Nesmite zapomenout nastavit rezim vybéru na pfidani k vybéru

- u kurzoru bude malé znaménko + (plus)! Toleranci nechejte na
nule a kliknéte kouzelnou htilkou na stavajici vybér. K vybéru tak
vlastné pridate pouze zadané rozmazani, cozZ je presné to, ¢eho
jsme chtéli dosahnout. Do takto vytvofeného vybéru nyni pomoci
nastroje Vlozit obrazek (I) vlozte ptivodni fotografii hradu. Zkontro-
lujte, jak vypada hranice mezi upravenou oblohou a detaily kolem
stromu. Pokud tam uvidite n€jaké nedostatky, vratte se k ptivod-

nimu vybéru, nastavte v Kouzelné hilce vétsi nebo mensi hod-
notu Rozmazani a postup zopakujte. Je to sice postup pracny,
ale pokud ho zvladnete, zbavite se celé fady osklivych lema

a pritom budete schopni zachovat maximum detaili z pavod-
niho snimku. Konecné - vysledky muiZete posoudit sami na
uvedenych obrazcich: (€)) odpovida rozmazani 0, (&) odpo-
vida rozmazani 50, (®) odpovida rozmazani 100 a (@) odpo-
vida rozmazani 200. Myslim, Ze v tomto pFipadé€ je hodnota
Rozmazani 100 asi optimalni.

V pripadé, Ze byste se rozhodli pouze upravit stavajici oblohu,
tedy nevkladat novou z jiného obrazku, mazete postupovat po-
dobné, vlozte do rozsifeného vybéru oblohu z ptivodniho ob-

razku. Potom upravte oblohu podle svych pfedstav (zvysenim

kontrastu, barevnou tupravou ...). Pofad pracujete s nastavenym
vybérem. Je pravdépodobné, Ze se na obrysu zvyraznily i rizné
nepatficné obrysové linky apod. Invertujte vybér a vypliite ho bi-
lou barvou. Znovu vybér invertujte, nastavte Kouzelnou htlku
(W) s Toleranci 0 a Rozmazanim 20-100, spravnou hodnotu bude
potfeba mozna vyzkouset. Nastavte rezim vybéru na Prinik a klik-
néte Kouzelnou htilkou na bilou plochu. Vysledkem bude, mozna
i neviditelny, vybér kolem bilé plochy zasahujici do upravené ob-
lohy, rozsah tohoto vybéru je uréen hodnotou Rozmazani.

Dale pouzijte Zehlickou s dostate¢né velkym polomérem a krytim

a zehlenim muzete ¢astec¢né odstranit rusivé lemy. Nasledné vybe-
rete Kouzelnou htilkou (W) s malou toleranci i Rozmazanim bilou

plochu a vlozite do ni ptivodni obrazek.
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