Pouziti kapatka. Pokud byste kapatkem vybrali jako referenc¢ni
barvu ¢isté bilou, napt. z kovového odlesku, nebo zcela ¢ernou
nedojde samoziejmé k Zadné barevné zméné snimku. Nejlépe
je pohybovat se s kapatkem ve velmi svétlych oblastech a po-
stupné zkouset. Vybér barvy pomoci kapatka je velmi univerzalni
metoda, ktera ¢asto pomuZze vylepsit i na prvni pohled bezna-
déjné snimky.

Teplota barev.

Spravnéji spise teplota chromaticnosti svétla, ale
take vyrovnani bile, anglicky white balance, WB,
jak vetsinou najdete na vasem aparatu. Ve vetsine
pripadu budete pravdepodobne fotografovat

s nastavenim vyrovnani bile na Automaticky. A ve
vetsine pripadu bude toto nastaveni take plne
vyhovujici. Obcas se ale muze stat, ze budete chtit
vyvazeni bile upravit.

Pri¢inou muZe byt barevny nadech (muze jit o vlastnost aparatu,
objektivu, o ne zcela ispésné vyhodnoceni scény softwarem apa-
ratu apod.), nebo potieba pozménit ladéni obrazku. Blize se otaz-
kami spojenymi s teplotou barev zabyvaji jiné nase knihy (napft.
ZPS 9 - archivace, sprava, ipravy a publikovani digitalni fotografie
nebo Naucte se fotografovat digitalné od Bryana Petersona).

Upravit teplotu barev

V naprosté vétsiné pripadt miiZete pouZit pro vyvazeni bilé filtr
Upravit teplotu barev (Upravit > Vylepsit obraz > Upravit teplotu
barev (Ctrl+2)) (@). V dialogovém okné tohoto filtru mate nékolik
moznosti, jak teplotu barev nastavit: Automaticky, Ru¢nim nastave-
nim barevné neutralniho bodu a Zadanim teploty osvétleni.

Automaticky

Nastaveni se provede tak, aby se odstranil barevny nadech v nej-
svétlejsich oblastech snimku a podle ného se pfevedou viechny
ostatni barvy. Tento postup je mimo jiné vhodny i pro pfipady,
kdy je treba odstranit barevny nadech celého snimku.

Ruc¢nim urcenim barevné neutrdlniho bodu

Mize byt feSenim v pFipadech, kdy chcete dosahnout v nékteré
oblasti zcela neutralni barvy (Sedé). Pokud ma byt napf. sténa
(®) nebo jina plocha pouze Sediva, bez zabarveni, pouZijte tuto
metodu. Je to také metoda, ktera mtze dat dobry vysledek v né-
kterych p¥ipadech, kdy jiné postupy selhavaji. Pokud oznacite
prepina¢ Ru¢nim urcenim barevné neutralniho bodu, aktivuje se
barevné policko a tlac¢itko se symbolem kapatka. Kapatkem mu-
Zete nabrat barvu z kterékoli ¢asti obrazku - tato barva bude
prevedena na neutralni Sedou a vSechny ostatni barvy budou ade-
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kvatné upraveny a posunuty také. Omezenéjsi pouZziti ma barevné
policko, které mutZete pouzit pro pfimou volbu barvy, ktera ma byt
pfevedena na neutralni Sedou.

Zadanim teploty osvétleni

Tento postup je vhodny pro zménu ladéni obrazku mezi studenéj-
$im podanim (do modra) a teplejsim (do Zluto-oranzova). Na stup-
nici Zdrojové osvétleni (4. to, se kterym byl snimek pofizen), resp.
Cilové osvétleni (tj. to, do kterého byste chtéli snimek ladit) mi-
Zete nastavit skute¢né hodnoty, ale neni to viibec potieba.

Nejlepsim postupem je rozhodnout se, zda chcete snimek tep-

lejsi (@) nebo studenéjsi (@): pro teplejsi snimek posunte jez-
dec Cilové osvétleni smérem do Zluto-oranZové oblasti od jezdce
Zdrojové osvétleni. Pro chladnéjsi podani snimku posuiite jezdec
Cilové osvétleni naopak vice do modré oblasti. Podani fotografie je
déano vzajemnou polohou obou jezdct a nemusi odpovidat skutec-
nym hodnotam obou teplot v Kelvinech.

Na rozdil od obou pfedchozich moznosti (Automaticky a Ru¢nim
urcenim barevné neutralniho bodu) nemiiZete pomoci pfepinace
Zadanim teploty osvétleni odstranit rizné barevné nadechy, napt.
Casty purpurovy nebo nazelenaly. Pfesto bude tento prepinac asi
nejcastéji vyuzivanym, protoze vam umozni jemné doladéni na-
lady snimku, které obvykle pouzivané automatické vyvazeni bilé
muze posunout do p¥ili§ chladného modravého téonu.

TEPLOTA BAREV
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Vylepseni barey

Jestlize barevne upravy pouzitim filtru Upravit
teplotu barev byly ve svem pouziti omezeny,
nastroje Urovne a Krivky poskytnou naprostou
kontrolu nad barvami snimku. Nejsou to pouze
nastroje pro tonalni tpravu, ale predevsim pro
praci s jednotlivymi barevnymi kanaly. Protoze
Jjsou.to nastroje velmi silne, musite se je haucit
ovladat, podobne jako silna a rychla auta.

Urovné

a_: !] 20 ane Dia?ogové okn(j vfilfru Urovné (UPravit > Vy.lepﬁit obraz >vUrf)vné
(Shift+L)) umoziuje pracovat nejen s tonalitou, tedy slozenym ka-
nalem RGB, ale i s jednotlivymi kanaly R (¢erveny) G (zeleny) a B
(modry) samostatné, coz vam dovoluje upravovat barvy obrazku.

Abyste mohli upravovat samostatné kanaly, vyberte potfebny ka-
nal z rozbalovaciho seznamu Kanal (@).

Obrazek (@) ukazuje praci
s Cervenym kanalem R. Posu-
nem stfedniho jezdce upra-
vujete vzajemny pomer mezi
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Cervenou a jeji dopliikovou
barvou, azurovou. Posunem
jezdce vlevo ubirate azurovou
a ladite obrazek do Cervena.
Posunem jezdce vpravo (@)
naopak obrazek ladite vice do
azurova. Jak v tomto p¥ipadé

vidite na ndhledovém obrazku
v dialogovém okné filtru, Cer-
vena rajCata vyrazné ztmavla,
zelena se stala vice ,ostrou”,

vyrazné se zménila i barva Zlu-

ych paprik.
Dopliikové barvy. Dvojice komple- tych pap

mentarnich (doplikovych) barev
jsou: ¢ervena (R) - azurova (C), ze-
lena (G) - purpurova (M), modra
(B) - Zluta (Y).

Jak silnym je nastroj Urovné si
ukaZeme na nasledujicim, po-
nékud malo vyrazném zimnim
obrazku (@).

BéZnym postupem by bylo upravit bily a ¢erny bod,
dodat tak obrazku potfebny kontrast, sttednim jezd-
cem obrazek celkové zesvétlit a teprve potom se zaby-
vat doladénim barev. Nasledujici postup ukaze, Ze se
muZete také zabyvat nejprve barvami (o ty nam zde

hlavné jde) a potom pouze doladit svétlost.

V dialogovém okné Urovné (Upravit > Vylepsit obraz >
Urovné (Shift+L)) zvolte v rozbalovacim seznamu Ka-
nal hodnotu Cervena. Posuiite levy a pravy jezdec az
na zaCatek histogramu (@) a stfednim jezdcem mirné
dolad'te ¢ervené (nebo azurové) zabarveni. Vyuzijte

i moznost zobrazeni ,,pfepaltl” (®) v ¢erveném ka-
néle, abyste ,nezafizli“ ptili§ daleko do histogramu.
Obdobné upravte zeleny kanal a nasledné i kanal
modry. Pomoci stfednich jezdct ve vSech tfech ka-
nalech doladte celkovou barevnost obrazku a na za-
vér ve sloZzeném RGB kandle jesté stfednim jezdcem
upravte celkovy jas obrazku. Pro tplnost dodavam, ze
podobného vysledku byste mohli dosahnout zaskrtnu-
tim policka Automaticka korekce barev a volbou Auto-
matické trovné!
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