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Priprava pro tisk

Findlni podobou digitdlni fotografie je obvykle néjaky

druh tisku. Pri pfipravé na tuto eventualitu museji di-

gitdlni fotografové vedle vsech kreativnich technik, kte-
ré pouZili pfi prdci se snimkem na monitoru, podniknout
mnoZstvi dalsich krokii. Zdvérecné tipravy mnohdy déla-
Jji rozdil mezi skvélym a priimérnym vytiskem. lato ka-
pitola se zabyvd technikami, které jsou obzvldsté diileZité

pro fotografie lidi.
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Ostreni

At uz digitilni snimky pochizi ze skeneru nebo digitilniho fotoaparitu, vSechny vyzaduji ur-
¢itou miru zostfeni. Jisté zostreni je Casto automaticky aplikovano skenovacim softwarem nebo
pri zpracovani obrazu ve fotoaparatu. Ostreni je kriticky dulezité pro CMYK ofsetovy tisk, pro-
toze rastr méi na fotografie dost drasticky zmékéujici ac¢inek. Fotografie lidi tisknuté na vysoce
kvalitnich inkoustovych tiskirnich mnohdy tolik zostfit nepotfebuji a zmékcujici efekt je Cas-
to Zddouci kvuli skryti textury pleti. Mozna praveé z toho diivodu ma vétina fotografti lidi sklon
ostfeni ignorovat nebo, prinejlepsim, je povazuje za dodate¢ny tah, aplikovany jako soudast za-
kladnich nastaveni zaloZenych na modelu fotoaparatu.

Ostreni je samo o sobé uméni. Dobré techniky ostfeni mohou vylepsit takrka kazdy snimek
a vyzvednout jej z prumérnosti, takze upouti divikovo oko a pfimo na strince ozivi. Skute¢né
ostré snimky maji trojrozmérnou kvalitu, které je téméf nemozné dosihnout bez pouziti néja-
ké techniky pro zduraznéni obryst. Techniky ostreni byly vyvinuty starymi renesan¢nimi mistry.
Umistovali tmavé linie vedle svétlych hran svétel, aby vizudlné vytezali do obrazu dulezité detai-
ly. Moderni fotografové pouzivaji tzv. ,,neostrou masku® — Unsharp Mask, coz je technika, jeji-
miz prukopniky byli astronomicti fotografové. R ozostfeny negativ byl ptelozen pres pozitiv, aby
vynikly detaily obryst na snimcich vzdalenych galaxii. Ackoliv soudob4 verze této techniky za-
hrnuje slozité propocty zpracovani digitilniho obrazu, princip je stejny. Ostfeni je nejlépe pro-
vadét az po té, co byla velikost snimku nastavena pro finalni tisk, ¢asto jako posledni krok pred
vytisknutim. Prozkoumime nékolik nejlepsich technik ostfeni ve Photoshopu, které se nejvice
tykaji nasi prace s lidmi v digitalni fotografii.

Unsharp Mask (Doostfit)

Zacneme ni$ pruzkum metod ostfeni v nabidce Filter > Sharpen (Filtr > Zostreni), a to filtrem
Unsharp Mask (Doostfit) radéji nez filtry Sharpen, Sharpen More nebo Sharpen Edges (Zostfit,
Zostfit vice nebo Zosttit obrysy), protoze narozdil od ostatnich mé nastavitelné parametry.

Filtr Unsharp Mask (Doostfit) najde pfechody hran a vytvori kolem nich tmavé a svétlé halo.
Vétsina zaditedniku filtr jednoduse aplikuje primo na obraz.To ma Casto za nasledek zvyseni sy-
tosti v tmavém a svétlém halo kolem barevnych hran, takze umélé zostfeni je pak na pohled na-
padnéjsi. Efekt zvyseni sytosti muzete vidét na fotografii na obrazku 8.1, u verze nalevo, kde byl
filer Unsharp Mask (Doostrit) aplikovin primo.

U verze napravo byl filtr aplikovan tak, aby ovlivnil pouze svétlost. Abyste se vyhnuli zvy$eni
sytosti, nékteri odbornici radi prevést soubor do rezimu LAB a zosttit kanal L (svétlost). Jini fikaj:
,,Prosté hned po aplikaci filtru poutijte zeslaben{ do svétlosti: Edit > Fade Unsharp Mask (Upra-
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vy > Zeslabit Doostrit) a v dialogovém okné zvolte Mode: Luminosity (Rezim: Svétlost.)

Celkove nejlepsi je spustit zostfujici filtr na duplikované vrstvé v rezimu prolnuti Lumino-
sity (Svétlost). Ziskite tak interaktivni zobrazeni efektu zostfeni a halo neziska presycenou bar-
vu. Kdyz ostfite na samostatné vrstve, ziskavite tim navic moznost ovlivnit, které oblasti se zostt1,
pomoci masky vrstvy.
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Obrazek 8.1 Vyrez uprostred je nezostreny. Na obé krajni verze bylo aplikovano doostreni.

Vytvorme si zikladni ostfici postup pro tento snimek jazzového muzikanta (obrazek 8.2). Nej-
prve si vytvorime zostfenou vrstvu v rezimu prolnuti Luminosity (Svétlost) — duplikujte vrstvu
pozadi pretazenim jeji miniatury na ikonu pro vytvoreni nové vrstvy dole na paleté Layers (Vrst-
vy) a pak zméiite rezim prolnuti v rozbalovaci nabidce, ktera se nachizi hned pod stitkem palety
Layers (Vrstvy), na Luminosity (Svétlost) (obrazek 8.3). Poté si obraz nastavime na nejlepsi veli-
kost zobrazeni pro posouzeni efektu zostreni.

Obrazek 8.2
Originalni nezostrena fotografie.
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- Obrazek 8.3
T Pted zostrenim duplikujte vrstvu pozadi a zménite rezim pro-
Inuti na Luminosity (Svétlost).

Mnoho odbornikti vAm poradi, abyste efekt zostfeni posuzovali pti 100% zobrazeni — sdm jsem
to délaval. Pfi tomto zobrazeni se bude zostfeni zdat mnohem drasti¢téjsi, nez jak bude vypadat
pfi findlni velikosti tisku. Radéji tedy miru zostfeni posuzuji pii 50% zobrazeni.

Poznamka: JelikoZ se snimek zda na monitoru o tolik vétsi, nez jak se ve skute¢nosti vytiskne,
vétsina fotografd ma tendenci ostfit nedostatecné, kdyz si snimek prohlizeji pfi 100% zobrazeni.
Kdyz si obraz zmensite na 50 %, uvidite jej v rozliSeni asi 150 pixell na palec (ppi). Vétsinou budete
provadét ostfeni pro rozliseni 300 ppi. Tim, Ze si efekt prohlédnete pfi 150 ppi kompenzujete nizsi
rozliSeni monitoru (72 ppi), coz je nejlepSi kompromis pro posouzeni intenzity zostreni.

Jakmile si obraz zmensite na 50 %, zvolte Filter > Sharpen > Unsharp Mask (Filtr > Zost-
feni > Doostrit). Porovnejte efekt na nahledu v dialogovém okné pri 100% zobrazeni se zmen-
Senym 50% zobrazenim (obrizek 8.4).

Filtr Unsharp Mask (Doostrit) zvyraznuje kontrast tonalnich prechodu. Tyto prechody vni-
mame jako svétlé a tmavé halo kolem hran. Jezdce v dialogovém okné Unsharp Mask (Doostrit)
umoznuji ovlivnit velkost a intenzitu tohoto halo. Jezdec Treshold (Prih) uréuje o kolik se hod-
noty pixeltt museji lisit, aby se halo zacalo aplikovat. Prah je uzite¢ny hlavné u snimku ze skeneru,
kvuli mnozstvi viditelného zrna na filmovych fotografiich.Veétsiny digitilné porizenych fotogra-
fif se problémy se zrnem netykaji, takze mutizete Treshold (Prah) ponechat na nule.V digitilnich
souborech se vSak muze vyskytovat $um, zvlast pokud byl fotoaparat nastaveny na vysoké ISO.
Prah lze tedy vyuzit k minimalizovini zostfeni Sumu (tdhnéte jezdcem doprava, dokud nedo-
sdhnete nastaveni, pfi kterém neni Sum ovlivnén). Jezdec Amount (Mira) miiZete posunout a7z na
maximélnich 500 %, protoze zostfeni aplikujete na samostatnou vrstvu a miru tedy muzete uréit
nastavenim kryti vrstvy. Pfi této intenzité jasné vidite, jak se chova halo v obraze.
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Cely trik s filtrem Unsharp Mask (Doostfit) spo¢iva v nastaveni dostateéné velké hodnoty
Radius ( Polomér), aby se dosahlo priméfeného zostreni, které nebude pfi pozadované velikos-
ti tisku prili§ ndpadné. Mozna vis prekvapi, jak vysoké nastaveni pouzijete. Ja takrka vzdy ostrim
vic nez na monitoru povazuji za hezké. Upravte kryti vrstvy, abyste intenzitu efektu snizili a sni-
mek se neznehodnotil. Jednotnd mira ostrosti v celém obraze asto vypada nepfirozené. Muzete
zostfené vrstvé pridat masku vrstvy a uréit nakolik se maji zostrit razné oblasti obrazu. Zkuste
na masku malovat ¢ernou barvou pres plet, aby se nezostfila jeji textura. Abyste mohli efekt zos-
tfeni opravdu posoudit, méli byste si délat zkusebni vytisky. Mnohdy je docela ohromujici, jak
muze byt jen mald mira zostreni fotografii vylepsit. Porovnejte tuto zostfenou verzi (obrazek 8.5)
s nezostrenym origindlem (ktery jste jiz vidéli na obrizku 8.2).
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Obrazek 8.4

Dialogové okno vam
umozni vidét zostreni pfi
100% zobrazeni, ale vzdy
efekt zkontrolujte i pfi 50%
zobrazeni.
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