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Jednoduchy koncept, v némz nulova hodnota predstavuje sedou,
dovoluje odstranit vétsinu barevnych nadechd a zaroven vylepsit
barvy. Stred, ¢i nula, na kfivce drzi kli¢ ke spravné barvé - a umoz-
nuje rozdelit kiivky A a B na poloviny.

Nekterym lidem nestaci jejich ispéch. Michaelu Jordanovi nestacilo byt jen nejlep$im hra-
¢em basketbalu vSech dob. Chtél hrét i v nejvyssi profesiondlni baseballové lize a obétoval
této touze hodné ¢asu a penéz. Byl dobry v poli a rychle béhal. Ale na pélce, prestoze je
nepochybné skvély atlet, byl vZdy automaticky out. BohuZel se nikdy nenaucil, jak trefit
toCeny mic. A tak se vratil zpét k basketbalu.

Je jisté riziko, Ze totéZ se miiZe stat i vam, pokud jste dobfi v RGB a chcete byt dobii
iv LAB. V prvnich tfech kapitoldch jsme si troSku procvicili $vih a okusili néco z potencia-
lu a obrovské surové sily LAB.

Kapitola 3 vam sice nadhazovala fast bally (rychly, ale pfimy nadhoz v baseballu, pozn.
redakce) do rtiznych mist a povzbuzovala vas, abyste je odpalovali rtiznym smérem, ale
celkovd idea byla stdle stejnd. Zvysit variabilitu barev, zdliraznit detaily a zosttit. Opét jste
tedy trénovali pouze na zna¢né omezeny druh nadhozu.
co jsme doposud vidéli, mélo stejnou rychlost: barvy sice byly ploché a nevyrazné, ale
snimky nemély zddny ndpadny barevny nddech, protoZe nas recept by jej jesté zhorsil.
Za druhé, vzdy ndm 8lo o celkové zesileni barev. TakZe jsme vynechali to¢ené nadhozy:
snimky, kde chceme zesilit jen neékteré barvy a ostatni ne.

V této kapitole budeme pracovat s obéma typy snimkli. Za¢neme odstrariovdnim ba-
revného nddechu, k ¢emuz je v prvé fadé potfeba rozpoznat chybné barvy. To mtiZe byt
obtiZzné, pokud v obraze neni néjakd zndmd barva, obvykle néjaka neutrdlni - jako je snih
nebo led. Pfipravte se, Ze vdm bude zima.
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Obrdzek 4. LAB vynikd v odstranéni barevnych nddechd a soucasném vylepseni barev. V opravené verzi je celkovy modry
nddech silné potlacen, a presto jsou cibulovité kopule po obou strandch nejvyssi véZe vyrazné modré.

Co by mélo byt sedé?

Zasmusily Kldster svaté trojice ve mésté Sergijev
Posad, asi 70km od Moskvy, je ruskou pravoslavnou
obdobou Vatikdnu. Reverend Sergijev Radonézskij,
jenz klaster v roce 1340 zaloZil, sehrdl vyznamnou
roli v upevnéni ruské moci. Toto misto je historicky
natolik vyznamné, Ze i oficidlné ateistickd bolSevic-
ka strana je v roce 1920 oznacila za ndrodni paméatku
a Stalin je béhem své vlady nechal na pokoji.

Na obrazku 4.1A je i dalsi dilezity cinitel v rus-
ké historii: zima, kterd je zndmé svou krutosti nejen
k armdddm okupantti, ale i k fotografim. Fotografie
postrddd ndboj, takZze nds okamzité napadd, Ze po-
tfebuje ozivit v LAB. Pokud vSak pouZijeme stejné
krivky jako dfiv, obraz bude jesté vic nesnesitelné
modrozeleny, nez je ted.

VSechny ptedchozi fotografie se vylepSovaly
snadno, protoZe byly z hlediska neutrality v potddku.
PreloZeno do normdlni mluvy to znamend, Ze v$ech-
ny oblasti, které by mély byt bilé, $edé nebo cerné
jsou témto barvam prijatelné blizko. A pfeloZeno pro
obyvatele svéta LAB to znamend, Ze bilé oblasti maji
hodnoty pfijatelné blizko k AB = (0, 0), coz je defini-
ce neutrality v LAB.

To, Ze obrdzek 4.1A je v nepofddku, je natolik do
o¢i bijici, Ze mdme nutkani zacit médvat palkou diiv,
nez tento toceny mic¢ dorazi. Nédlezity postup zahr-
nuje par pripravnych $vihii v podobé nékolika vzor-
kovacich bodt barvy. Obzvlast dulezité to je, kdyz
se snazime dosdhnout neutrdlnich barev. Ne kazdy
méfeny bod bude mit hodnoty AB = (0, 0). Nékteré
se mohou zdat neutrdlni, ale sprdvné maji byt mod-
ré, jiné Cervené atd. NaSe podezfeni na barevny
nadech se ale potvrdi, pokud se ukaZe, Ze vSechny
body v oblastech, které maji byt celkové Sedé, maji
studené barvy - zdporné hodnoty A a B.

A v tomto prfipadé tomu tak skutecné je.
Nejsvétlejsi vjznamnd ¢ast obrazu je uprostied snéhu
nejblize k ndm. Zjistil jsem to pomoci pfikazu Image
> Adjustments > Treshold (Obraz > Prizptsobeni >
Prah), ktery je popsany ve sloupci niZe.

Primérné hodnoty nékolika bodt v této oblasti
jsou LAB = (79, -10, -5). Nejtmavsi vjznamnéjsi ¢ast

Celé je to o uhlu pohledu

obrazu je pod mostem nalevo. Zde jsou primérné
hodnoty LAB = (27, -6, -15).

Vysvétleni: koncové body by se spi§ mély blizit
hodnotdm L = 97 a L = 6. Svétla jsou tudiZ moc tma-
vd a stiny moc svétlé, a obraz je velmi plochy.

Co se tykd barvy, hodnoty A a B ukazuji na zele-
ny nddech ve svétlech, protoZe v nejsvétlejsi oblasti
ma purpurovo-zeleny kandl A podstatné vyssi zapor-
nou hodnotu nez zluto-modry kandl B. Ve stinech je
zjevné spise modro-zeleny nddech.

Nad prostiedni véZi zdi musi byt néjaké slabé
slune¢ni svétlo, protoZe obloha se zd4 na okrajich
snimku tmavsi a modiejs$i neZ uprostfed. Na pravé
strané jsou hodnoty LAB = (67, -10, -10), uprostied
svétlejsi LAB = (75, -8, -9). Ostatni dulezité objekty
maji ndsledujici priimérné hodnoty: zed LAB = (65, -
7,-7), zlatd kopule véZe s hodinami z roku 1770 LAB
= (55,-6,4).

Treshold - Prah

Nez aplikujeme krivky, potfebujeme najit nej-
svétlejsi a nejtmavsi misto obrazu. U obrdzku
4.1B je zfejmé, ze nejsvétlejsi je snih, a to
v stfedni ¢asti fotografie. Kdyz ale pracujeme
s nécim tak plochym, jako je obrdzek 4.1A, je
casto obtizné nejsvétlejsi bod najit.

Oblibenou pomickou k nalezeni svétlého
atmavého bodu je piikaz Image > Adjustments
> Treshold (Obraz > Prizpdsobeni > Prah).
Tento prikaz prevede obraz pouze do dvou
barev, cerné a bilé. Jezdec urcuje hodnotu
zlomu: cokoliv svétlejsiho se zobrazi bile, co-
koliv tmavsiho Cerné. Abyste tedy nasli nej-
tmavsi bod obrazu, otevriete dialogové okno
Treshold (Prdh) se zaskrtnutym polickem Pre-
view (Ndhled) a posunte jezdcem doleva, aby
byl skoro cely obraz bily. Pokud presné nevite,
kterou ¢ast obrazu cerna oblast reprezentuje,
mizete vypnout a zapnout nahled. Nejsvétlejsi
oblast obrazu najdete opaénym postupem
- posunutim jezdce vpravo.
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Kapitola 4

Tato ¢isla miZe byt obtiZné analyzovat, stejné
jako ruské politiky (u nasich je to docela jednodu-
ché, pozn. redakce), ale obecny zavér je jasny: obraz
je zaroven prili§ modry a ptili§ zeleny, ale zeleny néa-
dech je horsi. Uhodli byste to pfi pouhém pohledu
na obrdzek 4.1A2

Navic nejen detaily, ale i barva je zoufale ploché.
Vsimnéte si, Ze vSechny naméfené hodnoty spada-
jl mezi A =-6 a A =-10, do rozsahu péti jednotek.
Kandl B mé patnactibodovy rozsah, ale to je v tom-
to kontextu pochopitelné. Obloha musi byt alespon
trochu modrd, proto mé vyssi zdpornou hodnotu B
nez snih. Zlatd kopule musi logicky mit silnou Zlu-
tou sloZku, takze zde ocekdvdme vysokou kladnou
hodnotu B.

Na druhou stranu, kanél A by mél mit mensi roz-
sah, protoZe na fotografii nenf nic, co by mélo vyraz-
né zelené nebo purpurové zbarveni. Ale tak ¢i onak,
kandl A i kandl B potfebuji drasticky zvysit kontrast
a také posunout k teplej$im barvdm, tzn. ke kladnym
hodnotdm.
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Trik je v tom zjistit, o kolik kfivky posunout.
Zachézeni s doplitkovymi barvami neni snadné. Co
je v LAB méné zelené je zdroven vice purpurové.
Zdi jsou méné zelené nez snih, ale oboji méd zdporné
hodnoty A.

Je nepravdépodobné, Ze by tyto dvé véci byly ze-
lené, ale musime si vybrat, co chceme. Neutrdlni zdi
a mirné nazelenaly snih? Zdi mirné purpurové a ne-
utrdlni snih? Nebo zdi dost purpurové a snih mirné
purpurovy?

Na odpovédi - moje je, Ze zdi by mély byt mirné
purpurové a snih ani purpurovy, ani zeleny - zdleZi,
jak naloZime s kli¢em k jakémukoliv Gspésnému po-
uziti kfivek A a B se sttednim bodem. V8echny kfiv-
ky A a B doposud uvedené v této knize byly v tom-
to bodé konstantni: otdceli jsme je po a proti sméru
hodinovych rucic¢ek, abychom zajistili, Ze budou
stdle prochdzet sttedem mfizky. Délali jsme to tak,
protoZe vSechny neutrdlni barvy zatim byly pfibliZzné
spravné. Chtéli jsme tedy, aby hodnoty AB = (0, 0),
které jsou ve stfedu, zlistaly nezménéné. Ted uz to
ale nechceme. Vse, co md na obrdzku 4.1A hodno-
ty AB = (0, 0), musi byt teplejsi, a mélo by tedy mit
v obou kanédlech kladnou hodnotu. Vime to, jelikoZ
jsme zjistili, Ze objekty, které by mély mit pfiblizné
hodnoty AB = (0, 0), jako je snih, ve skute¢nosti maji
v obou kandlech zdporné hodnoty.

Krivky proto nemohou prochdzet stfednim bo-
dem. Misto toho museji prochdzet napravo od néj,
ve smeéru teplejsich barev, ddl od zelené smérem
k purpurové a dél od modré smérem ke Zluté. Zbyva

g hamaani | B ]

¢ — s

Obrdzek 4.2 Krivky pouzité

k vytvoreni obrdzku 4.1B.
Vsimnéte si, Ze kfivky Aa B
prochdzeji napravo od stredu
mfizky, takze obraz je posunut
k teplejsim barvam. (Vlevo
nahore) Paleta Info (Infor-
mace) zobrazuje hodnoty

— dalezitych oblasti obrazu pred

O —
a po aplikovani kfivek.

pouze otdzka, jak moc napravo od stiedu maji kfivky
prochézet a jak maji byt strmé.

Kfivky na obrdzku 4.2 ponechdvaji snih mirné ve
studenych barvéch - jeho typické hodnoty jsou AB =
(-2, -2). Neni to iimyslné. Jednoduse se mi nedaftilo
dostat na AB = (0, 0) a zachovat pfitom rovny tvar
kfivek. U takto slabych, zrnitych snimkd nemtize-
me ocekdvat dokonalost hned na prvni pokus, at uz
v LAB nebo kdekoliv jinde.

TakZe kdyby mi zdmér této kapitoly nenakazoval
zde prestat, prevedl bych obraz do RGB nebo CMYK
a pokracoval v prdci.

Tézko si vSak pfedstavit, jak bychom se viibec
dostali az tam, kde jsme nyni, bez pouZiti LAB. Na
obrdzku 4.1A neni téméf Zaddn4 variabilita barev, ale
extra strmd kfivka B z obrdzku 4.2 dost pomohla.
Zlata kopule se dostala z LAB = (55, -6, 4), skoro ne-
utrdlni, na péknych LAB = (60, 5, 12), coZ je oranZo-
vd strana Zluté, nikoli zelend. A podivejte se dolli na
véZ zcela vpravo. Za ni jsou z obou stran vidét cibu-
lovité kopule chrdmu Nanebevzeti Panny Marie z 16.
stoleti. Ty jsou na origindlu modfejsi nez obloha, je-
jich hodnoty jsou L = (47, -6, -23). Clovék by myslel,
Ze kopule ztrati barvu, kdyZ se cely obraz vyrazné
posune od modré.

Kdyby se tato tprava délala v jiném barevném
prostoru, skute¢né by k tomu doslo. Zde se vsak stal
presny opak a nyni jsou s hodnotami LAB = (48, 6,
-48) kralovsky modré.

Shrnuti: vylepSeni kontrastu pomoci kiivky L
bylo uvedeno v Kapitole 1, stejné jako obecnd mys-
lenka strméjsiho nastaveni kifivek A a B pfi zacho-
vani jejich rovného tvaru. Ndpad pouzivat rozdilny
sklon kiivek A a B pochézi z Kapitoly 3 a nové je
tedy jen jejich posunuti od stiedu mrizky.

Abychom ovéfili, Ze tento tah dokdZeme zopa-
kovat, kdyZ bude potfeba, opustime zimu nejveétsi
zemé svéta, a vyddme se na jes§té chladnéjsi misto
v druhé nejvétsi zemi.

Jeho rouno bylo zelené jako snih

Zimy v Québecu si v ni¢em nezavdaji s témi ruskymi,
takZe ani podminky pro fotografovdni pochopitelné
nejsou lepsi. Tato provincie by nepochybné vinila ky-
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selé desté prichdzejici od jejiho jizntho souseda nebo
diskriminac¢ni politiku ze strany toho zdpadniho.

Obrazek 4.3A na tom neni tak $patné jako foto-
grafie klasterntho komplexu Sergijev Posad, ale i tak
potiebuje znacné vylep$it barvy. Tentokrat barevny
nddech neni modrozeleny, ale spiSe nazelenale Zlu-
ty.

Snih v popfedi mé typické hodnoty LAB = (88, -
4, 13), velky zledovatély strom vpravo uprostied ma
hodnoty LAB = (91, -3, 14) a asi v poloviné oblohy,
kterd smérem nahoru mirné modrd, jsou hodnoty
LAB (83, -7, 9). Pozitivn{ hodnoty kandlu B potvrzuji
Zluty nddech. Obloha je absurdné vic Zlutd nezZ mod-
ré. Potfebuje dosdhnout zdporné hodnoty B. Zdrovern
vSechny hodnoty A jsou zdporné, takze v§echno ma
zeleny nadech.

NeZ vymyslime, jak si poradit s barvami snim-
ku, kdyZ je tak shovivavé nazveme, musime vytesit
problém s kontrastem, coZ je snadny mi¢ nadhozeny
pfimo na stfed domdci mety. Levé strana kamene je
v podstaté jeden velky odlesk, ktery retuséfi nazyvaji
zrcadlovy odlesk. JelikoZ v takovych mistech nejsou
zadné detaily, nebudeme svétla drzet na L = 97, ale
vytdhneme je na maximum.

Budeme posouvat levym dolnim koncem kfivky
doprava, dokud paleta Info (Informace) nenahlési
¢isté bilou, tj. L = 100. Pak, jelikoZ stromy v popfe-
di a obloha jsou svétlé, nastavime kiivku v jeji svétle
Casti (asi do 1/3 zleva) co nejstrméji to ptjde, aby-
chom co nevic zvysili kontrast mezi témito ¢astmi
obrazu.

Zpét k barvé. Potfebujeme se dostat od zelené
k purpurové, takze kfivka A musi prochdzet napravo
od stfedniho bodu, stejné jako tomu bylo na obréz-
ku 4.2. U predeslého snimku jsme se ale v kanédlu B
snazili dostat od modré ke Zluté, a tentokrat potfebu-
jeme opak. K¥ivka B tedy musi prochazet nalevo od
sttedniho bodu.

Maé-li obraz ziskat néjaké barvy, museji byt kiiv-
ky A a B mnohem strméjsi. Jak strmé by presné mély
byt a kterd z nich vic, zna¢né zdleZi na tom, jak moc
modrou chcete mit oblohu. Neexistuje sprdvna od-
povéd, ale moje kiivky jsou zndzornény na obrdzku
4.4.
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Obrdzek 4.3 Tato zimni scenérie obecné postrddd barvu, ale také md zelenozluty nddech. Na opravené verzi je modrejsi

obloha, zelengjsi stromy a bily , zrcadlovy” odlesk na kameni.

Hodnoty AB = (0, 0) nejsou posvatné

Snaha o naprostou neutralitu v oblastech, které jsou
relativné neutrdlni, mtiZe korekci barev ¢asto zne-
snadnit. Napfiklad v pfipadé zledovatélého stromu
byste si mohli myslet, Ze by mél mit hodnoty AB =
(0, 0). Totéz snih v popfedi. Nicméné oboji zaroven
byt neutrdlni nemiZe. Na obrdzku 4.3A nemaji strom
a snih stejnou barvu, takZe urcité nebudou stejné
ani po aplikovéani kfivek, které maji barvy vice odli-
$it. Pokud strom nastavite na AB = (0, 0), snih bude
na modrozelené strané $edé, protoZze bude mit nizsi
hodnoty A a B nez strom. Pokud nastavite na AB =
(0, 0) snih, strom bude na ¢ervené strané sedé.

Prijatelnd je i moZnost, Ze neutrdlni nebude ani
jedno. Zelend se pro snih opravdu nehodf a navic mi
davé smysl, Ze zledovatélé ¢asti stromu by mohly byt
jemné nacervenalé, kdyZ je pfes led ¢astecné vidét
ktra. Podle mé tedy potfebujeme posunovat kandl
A od zelené k purpurové, dokud se nedostaneme na
A = 0. Myslim, Ze u kandlu B se doktriny tolik drZet
nemusime.

Celé je to o uhlu pohledu

Détem v New Yorku se fikd, aby si ddvaly pozor
na zluty snih. Jejich matky ale pravdépodobné maji
na mysli néco pfinejmensim tak zlutého, jako je na
obrdzku 4.3A. J& bych tak Zluty snih na fotografii
také nechtél. Trochu naZloutly, to snad. KdyZ jsem
se tento snimek snaZil opravit poprvé, zkusil jsem
dokonale neutrdlni snih. Obraz se mi pak zddl ptili§
modry, takZe jsem vycouval. Nakonec jsem hodnoty
LAB = (88, -4, 13) zménil na LAB = (91, 0, 6): zad-
nd zelend, ale zhruba jen o polovinu méné Zluté nez
predtim. Mdm dojem, Ze v vlivem pfitomnosti mirné
nacervenalého objektu, ktery je tak velky jako zledo-
vatély strom zde, nasim o¢im snih ptipadd modfejsi,
nez hldsi Photoshop na paleté Info (Informace).

Samoziejmé Ze pokud chcete mit snih zcela bily,
miiZete prosté kiivku B posunout vic doleva. Stejné
tak pokud nesouhlasite s mym rozhodnutim nastavit
kfivku A strméji neZ kfivku B (snazil jsem se udélat
stromy v pozadi zelenéjsi a nechtél extra modrou ob-
lohu), mtiZete to ud€lat naopak.

Zajimavéjsi je, ze kdyz byste chtéli zachdzet
s modrymi a zlutymi spiSe samostatné nez jako s rov-
nocennymi partnery v jediné tpravé kandlu B, i to je
mozZné, coZ je jedna z velkych pfednosti LAB - je to
vsak trochu slozitéjsi. U kazdého snimku, ktery jsme
dosud upravovali, mély kfivky kandlt A a B podobu
piimky. Nemusi to tak byt, mdme-li na paméti, Ze je

KdyZ z Québecu zamifime skoro presné na jih, do-
razime na misto, které md v americké historii takika
stejny vyznam jako Sergijev Posad v té ruské. Park
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- - k vytvoreni obrdzku 4.3B.
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