LAB v Cislech

Struktura LAB je désiva: kanaly s doplnkovymi barvami; nula upro-
stfed krivky; zaporné hodnoty pro studené barvy a kladné hodnoty
pro teplé; barvy, které jsou mimo gamut kteréhokoliv vystupniho
zafizeni. A zcelaimaginarni barvy, které neexistuji a ani by nemohly
existovat nikde jinde nez v predstavach. Za timto Silenstvim se vSak
skryva logika a s trochou cviku je snadné tento systém pouZivat.

V politice se ¢as od ¢asu objevi radikdlni alternativy. Vétsinou jsou $kodlivé, obcas pro-
spésné, ale zfidkakdy vyfesi vSechny problémy najednou. V poslednich letech se ve
Spojenych statech dvé takové radikdlni alternativy staly guvernéry velkych statd. Jednim
byl profesiondlnim wrestler, druhym kulturista a herec. Oba maji s LAB mnoho spole¢né-
ho: velkou fyzickou silu, jistou intuitivni jednoduchost, schopnost podat véci zptisobem,
ktery je lidem blizky, a potom i spoustu véci, o kterych bychom radéji ani neslyseli.

LAB md tu vyhodu, Ze kdyZ se ndm nelibi, co ndm nabizi, mtZeme se vratit ke starym
osvédcenym praktikdm. Abychom v$ak pochopili, co mtize LAB nabidnout, musime po-
chopit logiku s jakou pracuje, coz neni az tak malé sousto.

* * *

Nejvétsi problém, kdyZ se snaZite vyucovat cokoliv o prdci s obrazem, je, Ze asi po-
lovina svéta se uci, jak pracovat v RGB a mé smrtelnou hriizu z CMYK a mysli si, Ze jde
0 néjaké temné umeéni, a ne jen o RGB s ¢ernym kandlem navic. Druhd polovina se napied
uc¢i CMYK v domnéni, Ze RGB je pro prostacky a Ze prace v ném se podobd chirurgii v bo-
xerskych rukavicich. Obé strany tak o hodné pfichazeji, nebot na nékteré véci se 1épe hodi
RGB a na jiné CMYK.

Takovy Sovinismus ohledné barevného prostoru je rozcilujici hlavné proto, Ze RGB
a CMYK jsou si velmi podobné. JestliZe vite, jak pracovat v jednom z nich, vite i jak praco-
vat v tom druhém. Opravdu odlisnym barevnym prostorem je LAB, jak to doklddd ndsle-
dujici obrazek 2.1.
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Obrdzek 2.1 Vpravo nahore:
origindlni snimek rdze. Vrchni
fada zleva doprava: RGB kandly
- Cerveny (R, red), zeleny (G,
green) a modry (B, blue).
Prostredni fada: CMYK kandly

- azurovd (C, cyan), purpurovd
(M, magenta), zlutd (Y, yellow)
a cernd (K, black). Vsimnéte si
Jjisté podobnosti cerveného (R)
a azurového (C) kandlu, zele-
ného (G) a purpurového (M),

a modrého (B) a zlutého (Y).
Spodni fada: LAB kandly jsou
Jjasné odlisné.

Tri pary kanala

Vpravo nahofe je sloZzeny snimek kvétiny. Jeho
verze ve vsech tfech barevnych prostorech, které
Photoshop plné podporuje, vypadaji identicky. Deset
kanélt je uspotddédno do tff fad. Odshora dolt vidite
RGB, CMYK a LAB kandly. Mezi kandly RGB a kandly
CMY hned pod nimi je ndpadny vztah.

V purpurovém kandlu je kvétina dost tmavd, pro-
toZe k jejimu vykresleni potfebujeme hodné purpu-
rového inkoustu. Cim tmavsi CMYK kandly jsou, tim
vice inkoustu. Listy jsou mnohem svétlejsi, protoZe
purpurovy inkoust je zabijdk zelené.

V RGB plati, Ze ¢im svétlejsi kandly jsou, tim vice
svétla dané barvy md putovat do naSich oci. Je-li
uprostied rizové kvétiny viibec néjaké zelené svétlo,
nenf jej mnoho, takZe kvétina je v zeleném kandlu
RGB stejné tmava jako v purpurovém kandlu CMYK.
Ze stejného dtvodu jsou v obou kandlech svétlejsi
listy. Kandly vSak nejsou identické kvili nepiijem-
nostem, jako jsou rozpijeni (ndrdst bodu) a necisto-
ty inkoustu, a kvtli pfitomnosti ¢erného kanadlu, ale
i tak je snadné vidét vztah mezi témito kandly, stejné
jako mezi ¢ervenym a azurovym, modrym a Zlutym.

RadikéIni koncept LAB spocivd v tplném oddé-
leni barvy a kontrastu. V LAB je veSkery kontrast
v kandlu L a vSechny barvy v kandlech A a B. Kanél
L je snadny k pochopeni, nebot je nebarevny a mu-
Zeme na n€j pohliZet jako na ¢ernobilou verzi barev-
né fotografie, i kdyZ z technickych diivodi je kanal
L o néco svétlejsi nez ernobily obraz. Kandly A a B,
které obsahuji pouze informaci o barvé, neddvaji na-
hodnému uzivateli ¢asto Zddny smysl.

Kdyby obraz nemél zddné barvy (tedy byl by cer-
nobily), nemély by byt kandly A a B prdzdné, bilé?
Ne v podivném svété LAB. Je-li obraz nebarevny, ka-
naly A a B museji mit $edou barvu - tj. ¢isté 50% Se-
dou. Cim vic se od $edé vzdali smérem k bile anebo
¢erné, tim barevnéjsi bude obraz.

A a B jsou kandly tzv. doplitkovych barev. Kdyz
je kandl A svétlej$i nez 50% Sedd, znamend to purpu-
rovou, tmavsi nez 50% Sedd znamend zelenou. A ¢im

Nixe

barva.

Lab v ¢islech

Z toho muZete usoudit, Ze v kandlu A by kvétina
méla byt skoro bild, protoZe byste téZko nasli objekt,
ktery je jesté vic purpurovy a méné zeleny. LAB ale
ma dalsi trik. Je navrZen tak, aby obsahl nejen vsech-
ny barvy, které muzeme vytisknout, dat na film,
zobrazit na monitoru, a barvy, které jsou ptili§ inten-
zivni pro tato média, ale i barvy, které jsou natolik
intenzivni, Ze jsou mimo moznosti naseho vnimani
- imagindrni barvy, které ani ,nemohou existovat®.

Za chvili se dostaneme k oficidlnimu systému
hodnot v LAB, ale prozatim berme kanél A, jako kdy-
by to byl obraz ve stupnich Sedi s moZnymi hodno-
tami od 0% do 100 %. 50% neni ani purpurovd, ani
zelend. Cokoliv svétlejsiho se kloni k purpurové, co-
koliv tmavsiho k zelené.

Bereme-li kandl A jako obraz ve stupnich $edi,
purpurovd barva rtize odpovidad 25% - jinymi slovy
intenzita purpurové je polovi¢ni, neZ by v LAB moh-
la byt. Zasla zelend barva listli odpovidd 57 %. To je
jen o trochu vic nez 50 %, coZ neni ani purpurovd ani
zelend. Pozadi také neni neutrdlni. Pfiklani se k pur-
purové, ale jen o jednu az dvé jednotky, jeho hodno-
ta je 48 % nebo 49 %.

Ackoliv jsou obrysy nejasné, vidime v kandlu
A kvétinu jako svétly objekt a listy jen stéZ{ jako tma-
vé plochy.

V kandlu B svétle sedé predstavuji zlutou, tmaveé
Sedé modrou a 50% Sedd ani jednu z téchto barev.
JelikoZ na snimku nenf nic, co by se dalo popsat jako
Zluté nebo modré, kandl B je méné vyrazny neZ ka-
nal A, ale hraje dileZitou roli v definici ostatnich ba-
rev.

V kandlu A md cely kvét v podstaté stejnou svét-
lost, ale v kandlu B ma okraje tmavsi nez stfed. I kdyz
je tedy kanadl B mnohem méné intenzivni neZ kandl
A, poméhd vytvotit odlisné odstiny okraji a stfedu
kvétiny.

Jak popiSeme tuto zménu odstinu zéleZi na tom,
jak moc se chceme pochlubit svymi znalostmi o do-
plitkovych barvach. Clovék z ulice by asi fekl, Ze kvé-
tina je na okrajich riZovéjsi a uprostted cervenéjsi.

LAB nad$enec by nejspis fekl totéz, ale ve skutec-
nosti by si myslel: kvét je v§ude vic purpurovy nez
zeleny, ale uprostted je vic Zluty nezZ modry.
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Ve vSech oblastech prace s obrazem je takovato
jemnd rozmanitost odstint kriticky duleZitd pro to,
aby barva vypadala vérohodné. LAB vytvafi riizno-
rodost odstint 1épe nez kterykoliv jiny barevny pro-
stor.

Nyni si udéldme cvi¢eni s opa¢nym postupem
nez dosud. Zaéneme normdlnim snimkem a budeme
sledovat, co se stane, kdyZ urcité LAB kandly oslabi-
me nebo zcela vypustime.

Role kazdého z kanalu

Na obrazku 2.2A je pivodni podzimni scenérie a na
obrdzku 2.2F je $pinavy trik s mnoha dtisledky pro
nase budouci kouzleni. Ostatni ¢tyfi verze doklddaji
funkci jednotlivych kandld, které jsou postupné vy-
nechdvané, nebo spi$ znac¢né potlacené. KdyZz bych
tplné vytadil kandly A a B tim, Ze bych je zménil na
50% Sedou, obraz by byl ¢ernobily. Misto toho jsem
v pfipadé obrdzku 2.2B stlacil barevnost na pouhou
jednu pétinu. U dalsich tfi verzi jsem provedl totéz
vzdy jen s jednim kandlem.

Nejosklivéjsi je nepochybné verze na obrdzku
2.2C, kde byl zdevastovan kandl L. KdyZ chybi veske-
ry kontrast tént, mraky nejsou bilé, ale Sedé, a pod-
zimn{ listi se slivd v barevnou zmét, ve které se ne-
daji rozeznat jednotlivé stromy. Ale téméf nebarevna
verze neni o mnoho lepsi. Zajimavé jsou ty, kde je
pouZit pouze jeden barevny kandl, protoZe se z nich
dozviddme hodné o tom, jak vzniké kazdy odstin.

KdyZ si vezme kandl A dovolenou, purpurové
a zelené barvy nejsou mozné. TudiZ ani azurové,
kvili kterym se asi budit ze spani nebudete, a ani
¢ervené, bez kterych nemtzeme zit. Cervend vznika,
kdyZ jsou kandly A i B svétlejsi neZ 50% Sedd. Na ob-
razku 2.2D, s téméf neptitomnym kandlem A, maji

Obrdzek 2.2 (Vlevo nahore, A) Origindl. DalSi ctyri verze
zndzorniuji efekt radikdlniho snizeni tondlni variability
vjednom ¢i dvou kandlech. (Vpravo nahore, B) Potlacené
kandly A a B. (Vlevo uprostred, C) Potlaceni kandlu L.
(Vpravo uprostred, D) Potlaceni kandlu A. (Vlevo dole, E)
Potlaceni kandlu B. (Vpravo dole, F) Origindl s invertova-
nym kandlem A, ¢imz se prevrdtil vztah purpurové a zelené.
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stromy uprostfed a trdva stejnou barvu, coZ je zne-
klidiiujici, uvdzime-li, Ze stromy byly ¢ervené a trdva
zelend. Oboji vSak bylo a je vic zluté nez modré.

Pri praci v LAB je vzdy potfeba myslet na to, jak
musi vypadat druhy kandl. Vezméte si naptiklad
obrazek 2.2A. Myslite, Ze ma obloha byt vic modra
nebo Zlutd? To je samoziejmé hloupd otdzka. Kandl
B pfirozené md byt tmavsi nez 50% S$edd, protoZe tak
véci ziskaji modrou barvu. Nyni ale pfichdzi druha
otdzka: pripustime-li, Ze modrd ma byt dominantni
barvou, mé byt obloha vic zelend nebo purpurova?

Obrazek 2.2E ndm dava odpovéd, kterou byste
si méli uloZit do svého skladu védomosti. Obloha se
témét vzdy kloni k zelené, nikoliv k purpurové stra-
né modré. A zde je k zapamatovani dalsi lekce z ob-
razku 2.2D: trdva a vSechno, co roste, se vZdy kloni
ke Zluté, nikdy ne k modré strané zelené. VSimnéte
si na obrdzku 2.2E, Ze se trdva zdd modiejsi neZ na
ptivodnim obrdzku 2.2A. Neni to proto, Ze by byla fo-
tografie pofizena v Kentucky, ale proto, Ze potlaceny
kandl B obsahuje Zlutou slozku, kterou trdva potfe-
buje.

A kone¢né, abych zménil origindl v obrdzek
2.2F, oznadil jsem kandl A (budto stisknutim Ctrl/
Command + 2 nebo Kkliknutim na ikonu kandlu
A na paleté Channels (Kandly)) a zvolil jsem Image
> Adjustments > Invert (Obraz > Pfizptsobeni > In-
vertovat). To je nds prvni opravdovy kousek magie,
protoZe kdybyste se néjak mohli pfemistit na imagi-
ndrnf planetu s oranZovou travou, fialovou oblohou
a zelenymi listy uprostfed podzimu, museli byste
pripustit, Ze obrdzek 2.2F vypadd docela vérohodné.
Vsechno se zdd byt jak ma. Bez védomi, Ze takové
barvy jsou nemozné, je iluze nezjistitelnd.

Takovy trik je moZny diky struktufe kandld A a B.
Klicové je, Ze neutrdlni barvou je 50% Sedd. Oblaka
na obrdzku 2.2F jsou stejné bild jako na obrdzku
2.2A. Pivodné byla neutrdlni. Nebyla tedy purpuro-
vd, zelend, zlutd, ani modrd. V kandlech A i B méla
hodnotu 50% nebo velmi blizkou. A invertovdnim
stfedni hodnoty se nic nezmeéni.

Invertovani ovlivni pouze ta mista obrazu, kde
je néjaka barva, at uz vyraznd nebo jemnd. Jak jsme
vidéli na obrdzku 2.2E, kde byl potlacen kandl B,
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obloha origindlu se mirné ptiklani k zelené. Po inver-
tovani kandlu A se mirné pfiklani k purpurové, proto
ma na obrdzku 2.2F jemné fialovy odstin. Na origi-
nadlnim snimku jsou stromy vétSinou cervené - tj.
syté purpurové a zluté - coz znamend, Ze invertova-
nim kandlu A se stanou syté zelenymi.

Je nejvyssi Cas prestat neurcité opisovat upravy
ve smyslu pfiddvdni a ubirdni dopliikovych barev
a zacit pouzivat skute¢né LAB hodnoty. Zakladem
je 50% Sedd, na kterou jsem doposud odkazoval.
V podivném jazyce LAB je popsdna jako nula. To, co
je svétlejsi nez 50% Sedd md kladnou hodnotu, pfi-
¢emz maximum je +127. To, co je tmavsi nez 50%
$edd, méd zdpornou hodnotu, pfi¢emz minimum je
-128.

Pri takovém zjisténi néktefi lidé vyhodi my$ do
vzduchu a modli se k jakémukoliv boZstvu, které bdi
nad grafiky, aby jim seslalo néco srozumitelnéjsiho,
tfeba néco jako jsou diferencidlni rovnice. Kdyz uz
jsme se vsak dostali tak daleko, musite pfipustit, Ze
urcitou logiku, byt tieba radikdlni a zvrdcenou, to
ma. Kladné hodnoty vzdy znamenaji teplé barvy:
purpurovou, Zlutou, cervenou. Zaporné hodnoty
predstavuji studené barvy: modrou, zelenou, azuro-
vou. A nula je neutrdlni, nepfedstavuje Zddnou bar-
vu.

Diky umisténi nuly doprostfed mezi dva protikla-
dy mdme dobrou pfedstavu, jak barevny je objekt:
¢im je hodnota vzddlen€jsi od nuly, tim je objekt
barevnéjsi. Napiiklad na obrdzku 2.1 je primérna
hodnota kvétu v kandlu A +65 a listy nad nim se po-
hybuji kolem -15. Nemusite védét, jaké jsou konkrét-
ni barvy, abyste z toho dokézali usoudit, ze kvét je
barevnéjsi nez listy.

To, Ze bilé, cerné a Sedé jsou vyjadieny stejnym
tdajem, ktery je nezdvisly na hodnotdch v ostatnich
kanélech, mtZe byt velmi praktické. Predstavte si
snimek plny barev, o nichZ vite, Ze jsou neutrdlni
a lisf se jen svétlosti. Napft. fotografie muze ve smo-
kingu. Kosile by byla bild az svétle Sedd, sako, moty-
lek a kalhoty tmavé Sedé aZ Cerné.

Kdybychom s takovym snimkem pracovali v RGB,
kazdy z kanalti by mél velky tondlni rozsah, protoze
se podili na celkové svétlosti. To je nestastné, nebot

v RGB je barva neutrdlni, kdyZ majf v§echny tfi kana-
ly stejnou hodnotu. Bylo by nutné porovnat kandly
v mnoha bodech, abychom méli jistotu, Ze hodnoty
jsou ve vsech tiech kandlech pfiblizné stejné, nehle-
dé na svétlost.

V LAB tento problém odpadd. Kandl A by mél mit
nulovou hodnotu od kosile aZz po smoking. Pokud
md, nemusime jej porovndvat s kandlem B ani ni¢im
jinym - vime, Ze kandl A je v potddku.

Myslenka pevné neutrdlni nulové hodnoty, neza-
vislé na ostatnich kanélech, rovnéZ usnadnuje nékte-
ré druhy korekce barev, jak si ukdZeme v Kapitole 3.

Nejjednodussi z trojice

Po komplikacich s kandly A a B je kandl L pomérné
snadny k pochopeni, jakmile si zvyknete, ze fungu-
je naopak neZ jeho blizky ptibuzny, obraz ve stup-
nich Sedi. V kandlu L nula pfedstavuje ¢isté ¢ernou
a 100 cisté bilou. Kandl L je o trochu svétlejsi a ma
vy$si kontrast ve stfednich ténech nez obraz, ktery
bychom ziskali volbou Image > Mode > Grayscale
(Obraz > Rezim > Stupné $edi), ale prozatim ndm
stadi védét, Ze ¢im nizsi hodnota, tim tmavsi ton.

V kandlu L nejsou zdporné hodnoty. Jelikoz ka-
nély A a B je maji, znamend to problém pfi zdpisu
LAB hodnot, o kterych budeme mluvit.

(Pozndmka redakce: Autor ddle uvddi: ,,Minusovd
znaménka mohou byt matouct, protozZe lidé si je ple-
tou s pomlckami. Misto toho budeme zdporné LAB
hodnoty psdt do zdvorek, napit. 60*(15)*158.“ Rozhodl
jsem se pouZzit pro zdpis sloZek LAB itipravu LAB =
(60, -15, 15), kterd mi prijde jednodussi a prehlednéj-
st.)

Dtive v této kapitole jsme napf. vidéli objekt, kte-
ry mél hodnoty pfiblizné LAB = (60, -15, 15). Vite,
o ktery obrazek jde?

Hodnota L = 60 ukazuje na néco se stfedni svét-
losti, kterd by u jiného typu souboru odpovidala asi
50% Sedé. (Pamatujte: kandl L je klamné svétly.)
Zapornd hodnota A napovidd, Ze objekt je spi$ zele-
ny neZ purpurovy, a kladnd hodnota B tik4, Ze je spi$
Zluty neZ modry. Hodnoty +15 a -15 obou kandlt ne-
jsou zrovna vysoké, takZe objekt md sice zfetelnou
barvu, ale neni néjak zvlast syty ¢i kiiklavy.

B
Obrdzek 2.3 Barevné pruhy prekryvajijinak neutrdlni (AB
= (0, 0)) snimek.
(Vlevo nahore, A) Hodnoty v kandlech A a B v prouZcich
Jjsou + 25 a -25.
(Vpravo nahore, B) Hodnoty A a B pruhii jsou +50 a -50.
(Vpravo dole, C) Hodnoty A a B pruhii jsou +75 a -75.
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