Tajemstvi kanonu

Barevny prostor LAB je znamy pro svou silu, ale takrka vsechny ma-
teridly, které se zminuji o jeho vyuziti, predvadéji jeho moznosti na
jednom druhu obrazkd. Tato kapitola predstavuje zékladni barev-
nou korekci v LAB, ktera vysvétluje, proc je LAB tak efektivni - po-
kud nahodou mate fotografie néjakého kanonu.

Hluboko v Udoli smrti, pusting, kde v 1ét¢ panuji 50° vedra, se na tizkém kafionu d4 na-
ucit par vécem o barvé, fotografovani, lidském vnimdni a jednom mocném ndstroji pro
Upravy digitdlni fotografie.

Zdejsi jilovita ptida obsahuje loZiska minerdld, kterd vytvéafeji ohromujici barevné va-
riace, obzvlasté pfi tom sprdvném svétle pozdniho odpoledne. Nékterym lidem to pry pfi-
pomind paletu, na niZ malif miché své barvy.

Velkd ¢ést pousté byva podle toho nazyvdna Artist’s Palette - umélcovou paletou. Tyto
nevyrazné barvy maji s témi z Renoirovy ¢i Rembrandtovy palety spole¢ného asi tolik, ko-
lik ma tato kniha spole¢ného s chovem dobytka. Nic v8ak nenf malé nebo velké, pokud to
neni s ¢im porovnat. Kdyz v tak jednotvarném prostfedi narazite na zelenou nebo purpu-
rovou barvu, je to Sok. Lidé stojf a ziraji na Artist’s Palette hodiny. Vidi jemné odli$nosti
barvy, které fotoapardty nezachyti, a predstavuji si jasné barvy, o kterych si fotoapardty
nemysli, Ze tam jsou.

Ponechdme stranou filozofickou otdzku, zda jsou redlné nudné barvy, které zachy-
til fotoaparadt na obrazku 1.1A, nebo pomeérné jasné barvy, které vycaroval tviirci lidsky
zrakovy systém. Pravdou je, Ze kdyby tento snimek byl uréen do néjakého propagacniho
materidlu nebo do kniZky o pfirodé, origindl by nestacil. Kazdy by upfednostnil obrdazek
1.1B, ktery byl vytvofen zhruba za 30 vtefin prdce v LAB.

Kdyz jsem v roce 1996 poprvé psal sloupec o LAB, pouZil jsem fotografii kationu z né-
rodniho parku Capitol Reef v Utahu. Ve své knize Profesiondlni Photoshop jsem pouZil
snimek z ndrodniho parku Canyon-lands, ktery lezi asi o 100 mil dal na jih.

Obrdzek 1.1 Tento karion v Udoli smrti je zndmy svym zvldstné zbarvenym jilem. Zelend piida, kterou
vidite v pravé Cdsti fotografie, je natolik neobvykld, Ze si ji lidé pamatuji zelenéjsi, nezZ jak ji zachytil
fotoapardt. Snimky karion( se ¢asto pouZivaji k demonstraci sily barevné korekce v LAB (dole).
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Kapitola 1

Dalsi kniha o Photoshopu zase pfedvddi LAB na
snimku karnionu z ndrodniho parku Bryce Canyon.
Ve tfeti je snimek z Grand katlonu a ve ¢tvrté je ka-
fon z hor Canadian Rockies. A fotograf a autor Lee
Varis ma fascinuji cvicen{ zamétené na LAB, které je
reprodukovédno zde v Kapitole 16, kde predvadi, jak
dostat to nejlepsi ze snimku kationu v North Coyote
Buttes na hranici Arizony a Utahu.

Zacina se vam zdat, Ze se tu néco stale opakuje?

Ano, pravda. LAB to s katlony umi velmi, velmi
dobfe. A nemusite ani védét, jak funguje, abyste
mohli tyto magické tpravy provést. Prace s katlony
je jednoduchost sama. Obrdzek 1.1B neni to nejlepsi,
co miizeme v LAB vytvorit (znovu se na tento snimek
podivdme v Kapitole 4, kde na néj uplatnime o néco
slozitéjsi postup), ale je mnohem lepsi nez cokoliv,
co se da vytvorit srovnatelnymi postupy v RGB nebo

CMYK. A i kdybyste v jiném barevném prostoru do-
kazali dosdhnout stejné kvality, trvalo by to podstat-
né déle.

KdyzZ jsem v roce 1996 pfisel s onou prvni foto-
grafii kanionu, pfirovnal jsem LAB k divoké Selmé,
jeZ je velmi silnd a velmi nebezpec¢nd. Tato nédlepka
uZ tomuto barevnému prostoru ztstala. Spickovi
retu$éri LAB nyni bézné pouZivaji, ale jen pro ome-
zené mnozstvi technik, nebot LAB stédle budi strach.
Vétsina téch, ktefi prohlasuji, Ze pouZzivaji LAB, déla
jen to, co je zde popsdno v prvnich péti kapitoldch,
a pfichdzi o velkou ¢ast kouzla tohoto barevného
prostoru.

NemtZete je vinit za to, Ze se spokoji s tim, co
maji, protoZe i omezené vyuZiti moznosti LAB mtze
ohromnym zptisobem ovlivnit kvalitu snimku. Tyto
techniky jsou navic natolik jednoduché, Ze si jejich
vyhod mohou uZivat i zac¢ate¢nici.

Doufdm, a vydavatel jesté vic, Ze lidé s omezeny-
mi zku$enostmi se nauci dost, aby mohli dramatic-
ky vylepsit své fotografie. Na druhou stranu, nékteré
informace, které ndsleduji, jsou budto pfili§ kompli-
kované nebo odkazuji na metody, které plné oceni
pouze pokrocili uZivatelé Photoshopu. V knihdch
o Photoshopu neni z mnoha dtivod(i obvyklé véno-
vat se zacate¢nikiim a soucasné predklddat materia-
ly, nad kterymi odbornici rozhot¢ené kleji, dokud si
je nepfectou poosmé. Tato kniha rozhodné vyzaduje
zv1astni pristup.

Pravidla hry
Kazda z prvnich Sesti kapitol je rozdélena na dvé ¢as-
ti, ta druhd, podrobnéjsi je uvedena nadpisem ,,Blizsi
pohled®. Pokud se jen snaZite co nejdfive obezndmit
s praci v LAB, muZete pfeskocit druhou ¢ast kazdé
kapitoly, kterd je vice analytickd a miiZe byt ponékud
téz381 k pochopeni.

Kwvtili efektivité se vyhneme dvéma béZznym prak-
tikdm. Zaprvé, nekolik odstavct zpét, jsem udélal

Obrdzek 1.2 Tak jako obrdzek 1.1 md tato fotografie
ziejmé presné barvy, které jsou vsak v kontextu scény prilis
newyrazné. Tento karion se nenazyvd ,Yellowstonesky” bez-
divodné. Zluty nddech stén karionu by se mél zdiiraznit.

néco, co mne ¢im ddl vic roz¢iluje, kdyZ to zkousSe-
ji jini autofi. Prohldsil jsem, Ze jistym zptisobem se
néco da udélat 1épe nez béznymi zplisoby a oc¢ekaval
jsem, Ze tomu budete prosté vérit. Kdybych vSak mél
dokazovat, ze pfimda tprava snimkt kanont v LAB
zdrZeli bychom se tim asi o0 osm stranek.

TakZe v zdjmu svizného tempa se prvni polovina
kazdé kapitoly soustfedi na ,jak“, nikoliv na ,,pro¢*.
Budu uvadét fakta, kterd by se dala povaZovat za véc
nédzoru, aniz bych se zdrZoval dokazovdnim jejich
pravdivosti. Véfte mému slovu, chcete-li. Pokud se
radéji chcete presvédcit, uvedené informace jsou do-
loZeny v ¢4sti ,,Blizsi pohled”.

Za druhé, v prvni poloviné kapitol se u ¢tend-
fe nepfedpoklddd odbornéjsi znalost Photoshopu.
Kazdy pouzity piikaz se snazim néjak snadno vy-
svétlit. Ale druhd polovina kapitol podle téchto pravi-
del nehraje, ¢asto se rovnou vrhé na techniky zndmé
jen znalym ¢tendfim a nenabizi moc vysvétleni za-
kladti Photoshopu.

LAB je vzdy pfechodnym barevnym prostorem.
Je potfeba do néj soubory nejprve prevést, aby moh-
la zdbava zacit, a pak je zase pfevést z néj. Skoro
kazdy bude prevddét soubor do LAB z RGB. Po skon-
¢eni tiprav budou nékteii prevadét zpét do RGB a ji-
ni, ktefi potfebuji soubor vytisknout, budou pfevadét
do CMYK. Prozatim je jedno, do kterého barevného
prostoru se nakonec bude ptfevddét. Budeme pfedpo-
klddat ndvrat do RGB. V tuto chvili nezéleZi ani na
vasich nastavenich RGB a CMYK v okné Color Set-
tings (Nastaveni{ barev). Nyni{ jsme pfipraveni pustit
se do néjakych kationd.

Tricetivtefinova definice LAB

Definic barvy uvedenych v minulém stoleti je jako
mdaku. Soucasny LAB prostor pfedstavuje jednu
Zeny nejen proto, aby obsahl v§echny mozné barvy
(a nékteré imagindrni barvy, coz je fascinujici pojeti,
kterému se budeme podrobnéji vénovat pozdéji, ze-

Obrdzek 1.3 Barevnéjsi verze obrdzku 1.2, pFipravend
s pouZitim LAB postupu popsaného v této kapitole.

Tajemstvi karionit

jména v Kapitole 8), ale aby s nimi zachédzel podob-
né, jako je vnimaji lidé.

Verze barevného prostoru LAB, kterd je pouZzita
ve Photoshopu, se zrodila v roce 1976. Je potom-
kem skupiny zvané International Commission on
Lighting, zndmé pod svymi francouzskymi inicidly
CIE, kterd je zodpovédnd za stanovovani standard.

LAB mél nékolik blizkych ptibuznych. Nic o nich
nevime, ale védci pfes barvu maji pocit, Ze bychom
nasi verzi méli oznacovat ptesnéji. Nazyvaji ji CIE-
LAB nebo L*a*b*, coZ se oboji $patné vyslovuje a pi-
$e. Photoshop pouzivd oznaceni ,Lab color® (,Lab
barva“), ale nemd to nic spole¢ného s laboratofi: L
znamend luminosity/lightness (svétlost), A a B ne-
znamenaji nic. Tento ndzev by se mél vyslovovat jako
tfi samostatnd pismena, stejné jako tomu je u ostat-
nich barevnych prostort.
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Kapitola 1

Nemusime se zabyvat definicemi barvy, jako
jsou LUV, LCH, xyY, HSB, XYZ a dal$imi (alesponi
do Kapitoly 13), protoZe Photoshop plné podporuje
pouze tfi: CMYK, LAB a RGB. V podstaté kazdy musi
pouzivat CMYK nebo RGB; a stéle ¢astéji oboji.

Na CMYK je zaloZen veskery tisk, tfebaZe vétsi-
na stolnich barevnych tiskdren podporuje ¢i vyZa-
duje RGB vstup. Web, multimédia a dalsi aplikace
zobrazované na monitoru vyzZaduji RGB soubory.
Komer¢ni tiskové stroje chtéji CMYK. Ale LAB sou-
bory vétSinou nejsou vitané nikde jinde nez ve
Photoshopu, Photo-Paintu a dalsi specializovanych
aplikacich. Nékteré RIP aplikace pro zpracovéni ras-
trového obrazu také proklamuji, Ze dokdZzi pracovat
s LAB soubory, ale sdzet na to, Ze tato tvrzeni odpo-
vidaji skute¢nosti, je sport vhodny leda pro zanice-
ného hrace ruské rulety.

Ackoliv je LAB vzdalenym piibuznym HSB, kte-
1y se pouZzivd jako barevny prostor pro retu$ovani
a korekci barvy na mnoha $pi¢kovych systémech,
jako je Paintbox firmy Quantel, nikoho nenapadlo,

Ze by lidé byli natolik zvrhli, aby k témto tGéelim ve
Photoshopu pouzivali LAB. Ten je pfitomen kviili
urychleni pfevodu barev.

Jazyk popisujici barvy je nechvalné zndmy svou
nepfesnosti. Pracujete-li v RGB, hodnoty RGB = (255,
0, 0) znamenaji Cisté Cervenou barvu. BohuzZel ne-
existuje shoda o tom, jak vlastné ¢isté ¢ervend vypa-
da. KdyZ by nékdo potfeboval pfesné védét, o jakou
barvu vdm jde, musel by si zjistit vase nastaveni ba-
rev ve Photoshopu, protoZe existuji rizné definice
RGB, z nichZ kazdd m4d vlastni pfedstavu o tom, jak
vypadé ¢ervend. LAB prostor je vsak jen jeden.

KdyZ si budete chtit objednat automobil v jiné
barvé, nez jakou mél model, v kterém jste se zkuseb-
né projeli, nepostaci fict, Ze chcete ¢erveny. Nez od
vds prodejce pfijme penize, bude chtit, abyste se po-
divali do katalogu s barvami, aby mél jistotu, Ze do-
stanete takovou cervenou, jakou ocekavate. O LAB
sice nic neuslysite, ale dodavatel barevného laku
ano, pokud si budete stéZovat, Ze barva neodpovidd,
a vyrobce automobilu vdm da za pravdu. Kdyby na
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Obrdzek 1.4 Zdkladni nastaveni kfivek ve Photoshopu (vlevo) vypadd jinak nez nastaveni pouzivané v knize (vpravo).
Prechod pod mFizkou md pfi vychozim nastaveni tmavé hodnoty nalevo (stejné jako vychozi nastaveni RGB), ale v knize jsou
nalevo svétlé hodnoty, coz je vychozi nastaveni pro soubory ve CMYK a stupnich Sedi. Abyste nastaveni prevrdtili, kliknéte na

prechod pod mrizZkou, u verze CS3 pouZijte rozbalovaci nabidku dole v okné. PFi vychozim nastaveni mfizka zndzorfiuje pFirds-

tek hodnot po 25 %, zatimco v knize je pouZit interval 10 %. Nastaveni mrizky prepnete, kdyZ podrzZite Alt a kliknete na ni.

sebe vyrobce vozu a dodavatel barvy navzdjem je-
Celi a mévali si pfed obli¢ejem katalogy s ukdzkami
barev, nikam by se nedostali. Maji specifické LAB
hodnoty se stanovenou toleranci maximdlni odchyl-
ky barvy. V ptipadé sporu vytdhnou spektrofotometr

Xz

a barvu zméfi.

Pokud si vés vyrobce najme, abyste vytvofili pre-
zentaéni obrdzek s touto barvou, dodd vdm i LAB in-
formaci, tak jako Photoshop dostdvd LAB hodnoty od
Pantone, Inc., takZe mtiZe pracovat s PMS (Pantone

Tajemstvi karionit

Obrdzek 1.5 Zmeéreni rozsahu svétlosti predmétu naseho
zdjmu. Jakmile soubor prevedete do LAB, otevrete dialo-
gové okno Curves (KFivky) a zustarite v kandle Lightness
(L-svétlost). Umistéte kurzor nad ddlezitou oblast a stisk-
néte a drzte tlacitko mysi. Na kfivce se objevi krouzek, ktery
indikuje hodnotu L bodu pod kurzorem. Budete-li kurzorem
pohybovat po objektu zdjmu, aniz byste pustili tlacitko
mysi, krouZek se bude podle toho presouvat. Tondlni rozsah
stén kariond spadd mezi dve cervené znacky.

Matching System) barvami, které jsou de facto stan-
dardem v grafickém priimyslu.

Priprava ingredienci
Zacneme, kupodivu, karionem. MuZete pracovat se
mnou s pouZitim souboru na pfilozeném CD, nebo
s pouzitim své vlastni fotografie, za predpokladu,
Ze chdpete, pro¢ jsou katlony pro LAB jako stvofe-
né. Bohuzel, Zivot neni jen o fotografiich karont.
A zatimco u urcitych druht snimku si LAB vede skvé-
le, u jinych je na tom nevalné. Velka ¢ast této knihy
je zaméfena na to, jak takové snimky rozeznat.

Pokud chcete pouzit svlij vlastni snimek, méli
byste se vyhnou tfem vécem. Zaprvé, snimek by jiZ
nemeél obsahovat jasné, syté barvy. Za druhé, nemél
by mit celkovy barevny nddech. Pokud se vdm ob-
rdzek 1.1A zdd moc Sedy nebo osklivy, nevadi to,
ale pokud vdm pfipadd moc modry, nedokaZete jej
opravit bez precteni Kapitoly 4. A za tfeti, na obraz
by jesté nemélo byt aplikovdno zostfeni, vdmi ani ni-
kym predtim.

Obrdzek 1.2 vypadd jako vhodny adept. Nebyl
zostfeny, kation md do jasnych barev daleko a oblaka
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Obrézek 1.6 LAB kFivky, které vy- ra
tvofily obrdzek 1.3. Vsimnéte si, Ze
krivka L je v oblasti vyznacené na
obrdzku 1.5 strméjsi. Kfivky kand-
ld A a B jsou také celkoveé strméjsi,
pootocily se kolem nezménéného
stredniho bodu.
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