W Liiha o Kandbock

Nakonec knihy jsem si pro vas nechal to nejlepsi. Dobre,
moznd to neni Uplné to nejlepsi, ale urcité je to nakonec.
Pro nékoho z vas to miize byt kapitola nejlepsi, protoze
jste umélci se specidlnimi efekty, znalci pixel a pani ohid.
Toto je ten druh latky, ktery vase srdce donuti busit rychleji.
Dlouho jste se tésili na okamzik, kdy se vase pixely spoji

a vytvofi nevytvofitelné, zrodi se v nezroditelném, stanou
se nestanitelnymi (nestanitelnymi?!). Proto jste si koupili
(ukradli) Photoshop. Neudélali jste to kvuli doladovani
barev a vytvareni super masek, které vdm umozni vybrat
kazdicky vlasek. To ne. To nejste vy. Vy jste rebelové. Ano,
ano, vy jste... jste... rebelsti piloti X-Wingu, ktefi vyletéli

ze zdkladny Echo na planeté Hoth. Ano, to jste vy. Ne, vy
nejste jen piloti. Jste velitelé celé letky Cervenych a byli
jste tam, v bitvé o Endor, a, i kdyz jste védéli, ze jde o past
Impéria, nespadli jste do ni. Pro¢? Nemdam tuseni. Mozna
protoze vsichni ostatni doladovali barvicky na fotkach,
zatimco vy jste se divali na dalsi epizodu na DVD. Se svou
kockou. (Mnau.)




Pridani paprsku svétla

POUZITI KANALU K OZARENIVASEHO, JINAK TMAVEHO, SEDEHO A SMUTNEHO SVETA
Tento trik pouzivdm uz roky a ve spravné fotce (v takové, kde paprsek svétla, prochazejici oknem, dava smysl)
udéla zézraky.

Co budete vlastné délat? Nakreslite proud svétla pomoci Mnohouhelnikového lasa. Tento vybér prevedete
na kanal a vy jesté pékné rozostfite jeho okraje, aby byl prechod pékné jemny a hladky. Poté fotku ztmavite
a proud svétla zesvétlite. D4l se budete muset rozhodnout (ke konci cviceni), jestli bude paprsek prekryvat
i hlavni objekt (a pak vypada fotka vétsinou vice realisticky), nebo bude paprsek tieba jen na zdi za postavou.
A nejlepsi na tom je, Ze vse zélezi jen na vas.

KROK 1 OTEVRETE FOTKU A DUPLIKUJTE VRSTVU POZADI

Oteviete fotku, ke které chcete pfidat
efekt paprsku svétla (v tomto piipadé
je to nevésta opirajici se o zed).
Stisknéte Ctrl + J a tim duplikujete
vrstvu Pozadi (jako na obrazku).
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KROK 2 NASTROJEM MNOHOUHELNIKOVE LASO NAKRESLETE PROUD SVETLA

Mackejte Shift + L dokud nebudete
mit nastroj Mnohouhelnikové laso
(kterym nakreslite ptimy rovny
vybér) a nakreslete s nim obrys
Lproudu svétla” podobny tomu,
ktery je zde. Ujistéte se, Ze jste se
dostali az k okrajim obrazku, protoze
nechceme mit mezi proudem svétla
a okrajem obréazku mezeru.

KROK 3 ULOZTE VYBER JAKO ALFA KANAL

Jakmile mate vybér hotovy, jdéte
do palety Kanaly a kliknéte na ikonu
Ulozit vybér jako kanal ve spodni
Casti palety. Nyni kliknéte na kanal
Alfa 1 (jako zde) a stisknéte Ctrl + D,
tim vybér zrusite.
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KROK 4 POUZIJTE NA KANAL GAUSSOVSKE ROZOSTRENI, TIM ZMEKCITE JEHO OKRAJE, A NACTETE KANAL JAKO VYBER

Abychom vytvofili pékné jemné
okraje, jdéte do menu Filtr >
Rozostieni > Gaussovské. V okné
zadejte polomér 14 obrazovych bodu
u obrazkd s nizkym rozlisenim (jako je
tento tu) nebo 30 obrazovych bodu
pro obréazky s vysokym rozlisenim
(napt. 300 ppi pro tisk). Nyni bude
potteba nacist Alfa kanal jako vybér,
takze kliknéte na ikonu Nacist kanal
jako vybér ve spodni ¢asti palety
Kanaly. Az bude vybér na misté,
vratte se na slozeny RGB obréazek
stiskem Ctrl + *.

KROK 5 INVERTUJTE VYBER A POUZIJTE NASTROJ UROVNE KE ZTMAVENI POZADI

Nyni, kdyz méme pfipraveny vybér

s mékkym okrajem, udélame dvé véci:
(1) ztmavime pozadi a (2) zesvétlime
plochu uvnitf paprsku. Zacnéme
nejprve plochou kolem, bude
zapotiebi vybér invertovat stiskem
Ctrl + Shift + |. Poté stisknéte Ctrl +
L a otevfe se okno Urovné. Posurite
pravy dolni vystupni jezdec vlevo
(jako zde) a tim ztmavite pozadi.
Posurite ho dal, nez byste mysleli,
pozdéji to upravite. Kliknéte na OK

a tim aplikujete ztmaveni.

| 230 | KAPITOLA8 | SPECIALNIEFEKTY ZA POMOCI KANALU

KROK 6 OPET INVERTUJTE VYBER A POUZIJTE LEVY VYSTUPNI{ JEZDEC K ZESVETLENI PAPRSKU

Nyni je ¢as na samotny paprsek.
Budete muset znovu invertovat
vybér, takze stisknéte Ctrl + Shift + I.
Mimochodem, dlivodem, pro¢

jsme nejprve obrazek ztmavili, je

to, ze tak snadnéji uvidite efekt a to
diky zvysenému kontrastu. Nyni,
kdyz mate invertovany vybér, opét
oteviete okno Urovng, ale tentokrat
posurite levy spodni vystupni jezdec
doprava. Opét paprsek zesvétlete
trochu vic, nez by bylo na prvni
pohled potiebné. Kliknéte na OK

a zruste vybér stiskem Ctrl + D.

KROK 7 PRIDEJTE K VRSTVE S PAPRSKEM MASKU

Nyni byste uz mohli fict ,hotovo”

a méli byste paprsek pres postavu
a to je mozna presné to, ceho jste
chtéli dosdhnout, zalezi na fotce.
Pokud ale chcete, aby paprsek
dopadal pouze na zed'za postavou,
a ne (mozn4 az pfilis) osvétloval

i nevéstu, pouzijeme k tomu
pfipravenou duplikovanou vrstvu.
Kliknéte na ikonu Pfidat masku, ve
spodni ¢asti palety Vrstvy (jako na
obrazku). Maska je celd bil3, takze se
zatim nic nezménilo.
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