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Light-Science & Magic se stává klasickou knihou o fotografickém 
světle. Nemusíte s tím samozřejmě souhlasit a můžete se ptát, zda 
může tato rozšířená kniha o rychle se rozvíjejícím oboru být stále 
považována za stejnou knihu jako její první vydání. První vydání 
bylo v roce 1990, druhé v roce 1997 a měli jsme předpokládat, 
že kniha s velkým podílem technických informací bude v té době 
už zastaralá. Přece jenom, když jsme poprvé psali Light-Science 
& Magic, bylo elektronické posílání obrázků tajemným uměním, 
kterému rozumělo jenom několik zasvěcenců v novém oboru. Pro 
pořízení fotografie byl film nutností. Když zákazník potřeboval 
černobílý katalog, museli jsme skutečně zhotovit fotografie. Jak 
moc se ve světě digitálního snímání obrazu, elektronické retuše 
a internetových prezentací může nové vydání jakékoli fotografické 
knihy ještě podobat svým předchůdcům?

Jak se tak trochu ukázalo, zásady uvedené v Light-Science & 
Magic jsou právě tak aktuální, jako byly v době vytištění prvního 
vydání knihy. Knihu jsme upravili s ohledem na nové technologie 
celou. Například kapitola Extrémy pracuje s charakteristickou 
křivkou, podstatně odlišnou než tou, která je vlastní filmovému 
materiálu. Nicméně se překvapivě ukázalo, že tento podstatný 
rozdíl v charakteristických křivkách má malý vliv na principy osví-
cení fotografovaného předmětu. Svícení, které bylo vhodné pro 
film, bude pravděpodobně vhodné i pro digitální snímání obrazu.

Způsoby fotografického svícení se měnily a budou se měnit 
i nadále. Light-Science & Magic nikdy nevyjde z módy, protože 
nebyla, není ani nebude na módních trendech svícení založena. 
Kniha je založena na chování světla a jeho základy se nezmění, 
dokud se nezmění fyzikální zákony. Fotograf to ví a díky tomu 
rok od roku stoupá prodej předchozích vydání. Kniha stojí na 
pevných základech.

Úvod

Malé hrstce lidí, kteří mě mnoho naučili to nemohu oplatit, ale 
mohu podle jejich příkladu učit jiné jak nejlépe dovedu. Tato kni-
ha je výsledkem mého úsilí v této oblasti.

Mluvím o těchto lidech: Ruth Reavis, která mě nutila pracovat 
intenzivněji; Geneva Highfill a Wanda Walton, které mě učili jazy-
ku; Betty Welch, která mě učila matematice a Ross Scroggs starší, 
který mě učil fotografii a rozdílům mezi člověkem a opicí. Od té 
doby se ze všech sil snažím být člověkem. 

Všechny chyby, které jsem v této knize udělal jsou způsobeny 
pouze mou nedbalostí, nikoliv jejich výukou.

Kniha by bez těchto lidí určitě nevznikla. Přesto mé nejvřelejší 
díky patří skvělé Robin. Bez ní bych tu už asi nebyl.

Fil Hunter

Rád bych poděkoval Tiffany, Puhy, Mike Jonesovi, Howardu 
Connelly, Jeffovi Wolfovi a Claudie Léveque, která mi dovolila 
fotografovat její umělecké dílo na obálku. Také bych chtěl poděko-
vat celé mé rodině za jejich podporu a přínos této knize.

Steven Biver

S vděčností a nehynoucím obdivem Robertu Yarbroughovi, učite-
li, který naučí.

Paul Fuqua

Věnování
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Byla to první fotografická kniha, která se dostatečně zabývala 
tím, jak se chová odražené světlo a jak ovlivní odraz materiál, ze 
kterého je zhotovena předloha. Základní znalosti nejsou předklá-
dány proto, aby umožnily fotografovi jednoduše pořídit stejné 
snímky jako jsou v knize, ale spíše aby byly použity v různých 
situacích, určovaných fotografovanou předlohou s využitím do-
stupného vybavení. To byl vždy náš záměr a můžeme ho doložit 
skutečnými příběhy:

• Úspěšný fotograf portrétů prohlásil, že v kapitole o svícení kra-
bice v naší knize se dozvěděl pro svou práci více, než ve všech 
knihách o portrétech a absolvovaných školeních dohromady. 

• Po přečtení této knihy zkusil svatební fotograf svou první pro-
duktovou fotografii a zvítězil s ní v celostátní soutěži profesi-
onálů. (Není to úplně dobrá zpráva, protože v soutěži porazil 
i jednoho z autorů této knihy.)

• Menší odborná škola zavedla tuto knihu jako učebnici pro kur-
zy ateliérového svícení. Už v prvním roce vyhrály práce studen-
tů tohoto kursu více ocenění v celoroční studentské umělecké 
soutěži, než práce studentů všech ostatních oborů dohromady.

Lidé si stěžovali, i když knihu dál kupovali, že vypadá poněkud 
nemoderně. Kdyby se jednalo o Macbeth nebo Olivera Twista 
(Kéž bychom někdy něco takového dokázali napsat!), asi bychom 
se o takovou kritiku nezajímali. Jelikož se ale jedná o knihu, která 
je zejména o tom, jak přinutit fotografovaný předmět být krásný, 
vážně jsme se těmito připomínkami zabývali. Abychom mohli kni-
ze dodat modernější výraz, rozhodli jsme se najít mladšího třetího 
fotografa.

Tak přistoupil Steven Binder. Jeho práce můžete vídat v mno-
hanárodních i mezinárodních publikacích. Stevenovy fotografie 
pro třetí vydání Light-Science & Magic přinesly nový vítr do celé-
ho projektu.

Upřímně děkujeme kritikům za jejich otázky. Tato kniha je naší 
odpovědí.
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