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AZ do tohoto mista jsme se zabyvali jen postupy, které by vykres-
lily tvar sklenéné predlohy. Jak jste vid€li, miizeme pro popsani
obrysu pouzit bud’ tmavé linie proti svétlému pozadi nebo svétlé
linie proti tmavému pozadi. Tyto dvé metody jsou naprostym za-
kladem pro sviceni skla. Nicméné pro dokonalou fotografii Casto
potiebujeme i dalsi dodatecné techniky. Ve zbytku této kapitoly si
popiSeme nékteré metody koneénych uprav fotografii. Obzvlasté
se zaméfime na splnéni nasledujicich ukol:

1. Popis povrchu skla

2. Nasviceni pozadi

3. Zneviditelnéni horizontu

4. Potlaceni odleskil

5. Odstranéni rusivych odrazl

ProtozZe jsou tyto postupy uZite¢néjsi pro metodu tmavého pozadi,
predvedeme si je na jejim zaklad€.

V mnoha situacich nestaci jenom vykreslit okraje pfedmétu, ne-
sta¢i pouze ukazat jeho tvar bez ohledu na to, jak krasné se nam
to podafilo. Casto musi fotograf také jasné zobrazit povrch skle-
néného predmétu. Abychom tento ukol splnili, musime opatrné
pracovat s jasnymi misty, ktera se odrazi od povrchu predlohy.

Pro charakteristiku povrchu skla jsou dilezita velka jasnéjsi
mista. Pro diikaz tohoto tvrzeni porovnejte jasna mista na obraz-
ku 7.9 stémina obrazku 7.1.

Malé odlesky na obrazku 7.1 plsobi spiSe nepfijemné rusSive,
prinejlep$im jsou bezvyznamné. Pro obrazek 7.9 plati presny
opak. Misto toho, aby se navzajem rusily, poskytuji velké odlesky
divakovi informaci o povrchu predlohy. SpiSe nez by se s ostatni-
mi pfedmé&ty na snimku pfetahovaly o divakovu pozornost, slouZzi
prospéSnému ucelu, fikaji: ,Takhle vypada povrch skla.“

Charakterizovani povrchu sklenénych predméti vyzaduje,
aby jasna mista o spravné velikosti byla na spravnych mistech na
povrchu fotografovaného predmétu. Nastésti to neni tak slozité.
Abychom to zvladli, staci jen, abychom si uvédomili, co nam rika
teorie o chovani primych odrazi svétla.

Uz jsme zjistili, Ze témér vSechny odrazy svétla na skle jsou
pfimé odrazy a pfimé odrazy svétla vZdy dodrzuji prisna pravidla,
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ktera predepisuji sméry, ve kterych se mohou objevovat. Nyni se
podivejte na obrazek 7.10.

Predpokladejme, Ze chceme vytvorit jasnéjSi misto na urcitém
misté sklenéného povrchu. Musime tedy vyplnit pfislusnou skupi-
nu uhld odrazu svétlem. Je to jediny smér, ze kterého svétlo miize
vytvorit pfimy odraz pouze na urcené ¢asti skla.

Uvédomte si, Ze kulaté sklo odrazi ve svém povrchu malé véci
ze svého okoli. Z toho diivodu nékdy musime pro charakterizova-
ni povrchu skla pouzit az prekvapivé velky svételny zdroj.

Obrazek 7.10 nam ukazuje dva mozné zplisoby, jak vytvofit tak
velky zdroj svétla. Zdroje svétla na obou namalovanych pozicich
by osvitily sklo stejné dobfe, ale jedno z nich musi byt nékolikana-
sobné vétsi neZ to druhé, jestlize ma pokryt poZadovanou skupinu
uhl odrazu svétla.

Urceni vzdalenosti mezi svétlem a rozptylnou plochou je velmi
dulezitym rozhodnutim. PovSimnéte si, Ze prvni obrazek z této
série byl pofizen tak, Ze svétlo bylo blizko k rozptylné ploSe, a tak
nemohlo rovnomérné osvitit cely jeji povrch a jasné ozafilo pou-
ze stfed. Na obrazku 7.11 vidite vysledek odlisné metody. Svétlo

Velké odlesky charak-
terizuji povrch sklenénych
predmétl na obrazku
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Vytvoreni jasnéjSich
mist na uréeném
povrchu vyzaduje vyplnéni
prislusné skupiny uhlt
odrazu svétlem. Na tomto
nakresu se ve skle odrazi
rozptylny material osvice-
ny svétlem za nim.
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jsme posunuli dal od rozptylné plochy. To umoznilo, aby byla cela
plocha rozptylného materialu rovnhomérné osvicena a odrazena
povrchem skla.

Rovnomérnéjsi osviceni rozptylné plochy vytvori na skle vétsi
jasna mista. My ale obvykle chceme, aby tato svétlejSi mista byla
trochu tlumena. Kdybychom jasné€ osvitili celou plochu rozptylné-
ho materialu, udé€lali bychom na skle jasné ohranic¢eny obdélnik.
Takovy odraz by okamzité vyvolal predstavu ateliérového sviceni
a celému obrazu by ubral na pfirozenosti.

Bez ohledu na to, jak umistime svétlo, potlacujeme nékdy umé-
ly, ateliérovy dojem ze snimkil skla tim, Ze lepime na rozptylny
material pruhy ¢erné pasky, aby odrazy potom vypadaly jako od
svétla z okna. Vysledek vidite na obrazku 7.12.

Nez budeme pokracovat dale, vSimnéte si, ze toto je prvni
priklad v této kapitole, kdy nejde svétlo na sklo zezadu. To nam
umozni charakterizovat také sklo, které nema jednoduchy hladky
povrch. Podivejte se do kapitoly o ozdobach na celni strané na
priklady. Je to také vhodné, kdyzZ jsou v zabéru jiné neprithledné
predméty. Pozdé&ji si v této kapitole uvedeme priklady takovych
obrazt.

PRIPAD MIZEJICIHO SKLA

Porovneijte velika
jasnéjsi mista na tomto
obrazku s témi na
obrazku 7.9. Tentokrat
jsme dali svétlo mnohem
dal od rozptylné plochy
tak, ze byla celé plocha
rovnomeérné osvicena
a odrazila se ve skle.

PouZili jsme péasku,
abychom oslabili ateli-
érovy vzhled fotografie
a dodali iluzi, Ze se ve
skle odrazi okno.
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